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Konkurs 
krzyżówkowy 

W tym numerze mamy dla 
ZELCJETWACJLOTE 
krzyżówkowy. Do wygrania 
przebojowe zestawy na 
PlayStation i pecety, a także | 
hit z Dalekiego Wschodu: 
elektroniczny piesek Poo- 
Chi, który chodzi, szczeka, 
a nawet warczy, jeśli ktoś 
; mu się nie podoba. 
Szczegóły na stronie 66! 


Hlektroniczna zabawka: 
piesek Pod-Ghi 
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1 apońska premiera GameCube 'a, 
g J najnowszej konsoli firmy Ninten- 


do, odbyła się 14 września. Kole- 
jek pod sklepami prawie nie było. Tym- 
czasem w pierwszym dniu sprzedaży 
PlayStation 2 ciągnęły się one kilome- 


W dniu premiery dostępne były tylko 


trzy gry! Luigis Mansion, Super Mon- 


key Ball i Wave Race: Blue Storm to za - 


mało, by solidnie sobie pograć. Według 


danych ujawnionych pięć dni po pre- 
mierze liczba GameCube'ów kupionych 


trami. Co się stało? w ciągu pierwszych dwóch dni sprzeda- 
ży nie przekracza 135 000 egzemplarzy, 
zaś liczba sprzedanych gier — 162 000! 
Sprzedano zaledwie 16 755 egzempla- 
rzy gry Super Monkey Ball i 27 751 Wa- 
ve Race. To fatalny wynik. 
Jedynym, ale mocnym promykiem na- 
dziei jest informacja z 12 września. Świat - 
graczy dowiedział się wówczas, że seria 
Resident Evil zostanie przeniesiona na % 
GameCube'a i nie będzie dostępna na 4% 
żadnej innej platformie. Wstrzymane zo- + 
stały więc prace nad Resident Evi- - 
lem 4 na PlayStation 2. Na GameCube'a + 
ukażą się: Resident Evil, Resident Evil 0, 
Resident Evil 2, Resident Evil 3: Nemesis, 
Resident Evil: Code Veronica oraz Resi- - 
dent Evil 4. Będzie strasznie dobrze! 


Luigi poraz pierwszy jest 


Banany są smaczne i zdrowe. I fajne 
PBL" j 


Tales 7» 
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| l of Destiny 2 


owa konsolowa gra fabularna Namco, 
która ukaże się na PlayStation, powinna 


zadowolić fanów tego gatunku. Jej fabuła 

opowiada o losach młodego chłopca, który spotyka 
dziewczynę — rozbitka ze statku kosmicznego. Jej 

" przepowiednie wciągają bohatera w intrygę, w któ- 

| rej mowa jest o nadchodzącej zagładzie... 
W porównaniu do poprzednich części serii, w Tales 

| of Destiny zmieni się sposób przedstawienia akcji. 
Podczas zwiedzania miast i miasteczek bohaterów 
będziemy oglądać w rzucie ukośnym. Natomiast 

| gdy dojdzie do walki, kamera zbliży się 
Ea GAS SZE ż s Ra | i pokaże akcję tak, jak w dwuwymia- 
P Stat 3 ; ę rowej bijatyce. W czasie starć nie 

będzie żadnych --% 

tur ani rund. Za- y Ra 

' miast nich bę- 
dziemy szybko łado- 

wać ciosy w przeciwnika. 
Drużyną bohaterów pokie- 
rujemy samotnie albo za- 
gramy z kolegą. 
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j W 3 el misji: zniszczyć wroga. Ochotnicy: my. _ w niej mechem, obserwując go zza jego pleców. 
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Oto główne cechy gry Gun Metal, która ukaże się _ komitych efektów specjalnych. Kto spudłuje z la- 
przyszłym roku na konsolę Xbox. Pokierujemy sera, ten się już nie pozbiera! 
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co urodził się z parą Togów na głowie. Mieszkańcy Wsi, oba: 
Wiając się niezwykłego dziecka, zamykają dwunastołetniego 
chłopca w klatce w opuszczonym zamczysku. Ico wydostaje 

f się jednak stamtąd, a przy okazji uwalnia Yordę — piękną, ale 
dziwną dziewczynę mówiącą niezrozumiałym językiem. Od na- 
szej zręczności i cierpliwości będzie zależeć, czyswydostaną się 
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Wbrew obawom stara konsola Sony radzi sobie 
nieźle. W tym roku ukaże się na nią jeszcze kil- 
ka znakomitych gier, na przykład kontynuacja 
słynnej trójwymiarowej bijatyki X-Men Mutant 
Academy 2. Spider-Man powraca w grze z pod- 
tytułem Enter Electro. Wraca też agent Gabriel 
Logan, niestety Syphon Filter 3 będzie ostatnią 
częścią tej serii na PlayStation. 
Do tego dojdzie utrzymana w konwencji Drivera 
gra samochodowa Italian Job na motywach fil- 
mu z Michaelem Caine'em w roli głównej oraz 
przygodówka z Tin Tinem — bohaterem francu- 
skich komiksów i kreskówek. Dla miłośników gier 
fabularnych ukażą się Saiyuki i Tales of Destiny 2, 
a dla logików — logiczna gra Mr Driller i kilka 


innych. Jak widać, będzie jeszcze w co grać! „a to jego; 
braciszek 


z GameCube'a 


www.nintendo.com 


Dystrybutor: 
Lukas Toys Sp. z 0.0. 
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yścigi nowych bolidów. 
czają poza ramy 
cyjnych zawodów 
j ni" 


RE 


ukc ch trzech odsłon serii na Play- 


wą platformę. W części czwartej (pią- 
;żeli wziąć pod uwagę Wipeouta 3: Special 
R tytułowa . 


_szalonymi prędkościami na 
no domyślić się, że autorzy 
wa. Będzie ona tylko odświe- 
do nowej platformy. 
ę w 2150 roku, 34 lata po 
p Światem rządzi korporacja 
e Federation (Federacja). Stworzyła ona 
oświatową ligę superszybkich antygrawita- 
wyścigów, w których swoje maszyny wy- 
oma daw firmy świata. Stawką 
WELOWCECYCHE 
moment utworzenia nowej ligi o na- 
ędzie ona jeszcze szybsza i bardziej 
oprzednie. Jednak sława kusi, wy- 
em jeden z zespołów konstruktor- 
zymy się do rywalizacji. 
zapowiada się zastosowany w grze mo- 
szkodzeń pojazdów. W poprzednich częściach 
ojazd był niezniszczalny. Teraz po uderzeniu 


4) ma odnosić uszkodzenia. Fragmenty obu- 
wy odlatujące od pojazdu, płonące i dymiące 
awałki karoserii, wgniecenia — to wszystko zoba- 
ymy Mig wyścigu. Uszkodzenia UOUAS 


p m ję w jdną albo drugą stronę. - PRA pomy- 
h wci jest wprowadzenie otwartej struktury CH 


eku pływania po 
zanieczyszczonych 
wodach przygasiłi 


ory. | wagą 
wo) nej | 
tlesów 


s nek WyCh, 


j Wipeout Fusion, będzie-- 


Ś przeszkodę lub po trafieniu (na przykład - 


ju) w późniejszych wyścigach 


— będziemy dowolnie wybierać różne odgałęzie- 
nia torów. Nie zabraknie też niespodzianek, na 
przykład wielkich pętli, po których pomkniemy 
do góry nogami. 

Do naszej dyspozycji oddane zostaną aż 32 pojaz- 
dy rodem z przyszłości. Każdy z nich ma mieć inną 


reklamy Red Bulla. Słusznie: te gry 
rzeczywiście dodają nam skrzyde!! 


* po wykonaniu specjalnych zadań. 


rakiet samonaprowadzających, min i innych typów 
oręża. Poza tym każdy zespół będzie dysponował 
jedną superbronią o niszczycielskim działaniu. Te 
środki zagłady staną się jednak dostępne dopiero 


Znany jest już jeszcze jeden bardzo ważny 


szybkość, przyspie- —— 
szenie i zwrotność. c” ły zUkrainy 
Poza tym za zwy- e" azaji) ea 


cięstwa w wyści- K: 
gach będziemy do- 
stawać cenne na- 
grody pieniężne, 
które — rzecz jasna 
- natychmiast wy- 
damy na części po- 


element - muzyka, której po- 
przednie części gry w dużym 
stopniu zawdzięczały swoją 
wielką popularność. W po- 

przednich Wipeoutach słu- 
chaliśmy między innymi 
utworów The Prodigy, 
The Chemical Bro- 
thers, Underworld 
i Future Sound 


wayoyowóh 


prawiające osiągi 
maszyn. 

Poza nowymi pojazdami do serii po raz pierwszy 
wprowadzeni zostaną piloci. Wybierając jednego 
z nich, zwrócimy uwagę na zróżnicowane staty- 
styki wpływające na sterowność maszyny. 
Oprócz tego po raz pierwszy w historii sylwetki 
pilotów będą widoczne przez szyby kabiny 
(niech żyje moc PS2!). Zmienione zostanie także 
zachowanie pojazdów na torze. W poprzednich 
częściach gry wpływ na to miało siedem parame- 
trów. Wipeout Fusion szczyci się zwiększeniem 
tej liczby do 48! 4 
Autorzy zarzekają się, że poprawili sztuczną 4 
inteligencję, szykując dla graczy wymaga- 4 
jących przeciwników. Najciekawsze jed- 4 
nak jest to, że spotykani na trasach za- 4. 
wodnicy będą mieć dobrą pamięć. 4 
Jeżeli podczas zawodów za wiele 
"razy kogoś wyeliminujemy, to 


z zemsty będzie nam się 
on dawać we znaki! 

Na razie arsenał środ- 
ków zniszczenia do- 
stępnych w grze nie 4 
jest jeszcze zna: 5 
WZELELIJŁZUNY 
braknie tam 4 
dział, poci- 4 
sków ra- 
kieto- 


of London. 

Tym razem klimaty są 
podobne: zagrają dla 
nas między innymi 
Lunatic Calm, Or 
bital i Utah Sa- 
ints. | to przed 
końcem tego 
roku! 


: Zlelona folia 
przyciemniająca szyby, 
była ostatnim krzykiem 
mody. I pilota 


Płebuófieiego Muru 

wstylli cyberpunk była 

geźkiem w głowie nowego sekretarza _ 
ZE wowowonacnenncdh 


| 
| 


- NĄ A 

Projektapcipoziomów sięgnęli 

po co'bardziej wykręcone 
prace Leonarda da Vinci 


Chrabąszcz z trudem udźwiglieł 
_ obydwie butelki szampana 


SEBEYRnast 


don. 


Strona 
internetowa 
Designers 
Republic 


Sukces serii Wipeout opiera się na solidnych 
podstawach. Te gry zachwycają szybką i dyna- 
miczną animacją, znakomicie oddającą szaleń- 
czą prędkość rozwijaną przez poduszkowce. 
Pulsująca, mocna muzyka, intuicyjne sterowa- 
nie, piękne modele statków i ekranów opcji 


nie powstrzymały , 


Strona internetowa zaprojektowana — 2., 
przez Good Technology dla Audi 


oraz przemyślany, jednolity projekt artystycz- 
ny gry to atuty decydujące o zwycięstwie. 

Opracowanie graficzne poprzednich części po- 
wierzone zostało zespołowi projektantów 
zrzeszonych w firmie Designers Republic. Ich 
prace wykorzystane w serii Wipeout niejedno- 


uczestników » „ z 
sajnik > waży 


Już po 
pierwszym 
okrążeniu 
naukowcy 


grzekonali się, 


Jeden zprojektówpojazdów do nowego 
Wipeouta autorstwa Goodiechnojogy, 


krotnie były kopiowane przez innych twórców 
gier. Przed rozpoczęciem prac nad czwartą czę- 
ścią serii rozpisany został konkurs mający wy- 
łonić firmę, która swoimi pomysłami prześci- 
gnie to, co widzieliśmy w Wipeoutach do tej 
pory. Wygrała go firma Good Technology, 


twórcy między innymi witryn internetowych 
KFC, Audi i Stereo MC's. 

Good Technology projektuje niemal całą stro- 
nę graficzną Wipeouta: pojazdy, używane 
w grze liternictwo, oznaczenia, broń, okładkę 
i opakowanie gry. Zapowiada się świetnie! 
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ycy kupili 


ajnowsza, siódma część te- 
go mało znanego w Polsce 
cyklu gier fabularnych jest 
właśnie tłumaczona na angiel- 
ski. Zagraliśmy w japoński ory- 
ginał — oto nasze wrażenia. 
Na początku przygody wcale 
nie jesteśmy pewni, czy nasze- 
go bohatera czeka świetlana 
przyszłość. Przyłączamy się do 
drużyny księcia, który wyru- 
sza, aby zbadać ruiny koło 
naszej wioski. Tam natrafia- 
my na magiczną księgę, dzięki 
której podróżujemy w czasie 
i przestrzeni. | wtedy zabawa 
zaczyna się na całego! 
: Niestety od razu rzuca nam się 
7 w oczy marna grafika. 
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pierwszy w serii Dragon Warrior 
wprowadzono trójwymiarową pre- 
zentację świata, a kamerę dowolnie 
obracamy, postacie pozostały płaskie 
i mało szczegółowe. Trudno utożsa- 
miać się z takimi bohaterami. 
Najwięcej czasu zajmują nam długie 
podróże. Wędrujemy, by porozma- 
wiać z kimś lub usiec potwora i zdo- 
być skarb, z którym udajemy się jesz- 
cze gdzieś indziej. Wędrówki przery- 
wane są częstymi spotkaniami z wro- 
giem. Właściwie zbyt częstymi, ale to 
typowe dla gier z tej serii. 

Walki to drugi ważny element zaba- 
wy. Przebiegają w systemie turo- 
wym. Naprzeciwko siebie stają nasi 
wojownicy oraz przeciwnik albo gru- 
pa wrogów. Wydajemy roz- 
kazy naszemu bohatero- 
wi i jego towarzyszom. 
Polecenia wykonywane 
są na końcu tury. Tak sa- 


| | Kadł bek rózbójnika ma przyciągać: 
':22 tdódóżu Pęó tłumy 


) grafik projektujący 
DAĆ nówegb Dragon Warriora 


5d Ę wspiął się na artystyczne wyżyny, 


mo dzieje się z przeciwnikami, 
a o kolejności przeprowadzanych ak- 
cji decydują współczynniki walczą- 
cych istot oraz postaci. Posługujemy 
się bronią i magią, korzystamy 
z umiejętności specjalnych. Z tymi 
ostatnimi wiąże się ciekawy system . 
profesji zawarty w grze. 
Na początku zabawy bohaterowie 
nie mają żadnego zawodu, ale z cza- , 
sem się go uczą. Profesje, wśród któ- 
rych są między innymi wojownik, 
błazen, złodziej, ksiądz, tancerz . 
i marynarz, otwierają nam dostęp do 
różnych umiejętności. Im dłużej bo- 
hater wykonuje dany zawód, tym 
więcej związanych z nim biegłości 
opanowuje. Co ciekawe, przy zmia- 
nie zawodu na inny zachowujemy 
nabyte umiejętności. Dzięki temu 
każda postać jest inna. 
Pomimo kiepskiej grafiki i mało wi- 
dowiskowych walk, Dragon Warrior 
s. „ Zapowiada się świet- 
nie. Jest to przede . 
wszystkim zasługa 
fabuły, która trady- - 
cyjnie już jest silną 
stroną serii. Oby tyl- 
ko nie ucierpiała 
w tłumaczeniu! 


_ człowiek 


; Soldier of For DNESK to AŁYŁUW, słynnego 
anskiego pisma dla hajemników. 


wnie siynnej gry o najemnikach. Już 
lUg6 ukaże się jej druga część” 
części części przygód R adzy ni? Zwiedzimy między żodę okolicę Bonou 


ej 
30 dci inadii des błorow askialiezója „ Pragę, podziemny kom 


W Soldier of Fortune Il wykorzystano program gry 
- Quake Ill Arena, spodziewamy się więc znacznej po- 
- prawy grafiki. W grze znajdą się wyłącznie odpo- 
mei prawdziwych broni używanych w różnych 
częściach świata. Na przykład walcząc na Kamczatce 
napotkamy żołnierzy uzbrojonych w karabinki sztur- 
_ mowe AK-47, czyli popularne kałasznikowy, oraz gra- 
utórzy -. naty używane przez wojska rosyjskie. 
posunęli się tak W drugiej części gry będziemy też walczyć zespołowo. 
4 kalibru czasem pozbawia wroga kończyny! Przynajmniej w jednej z misji Mullins zostanie włączony do 
ę _ Tak realistyczne przedstawienie p przemocy drużyny składającej się z kilku żołnierzy i będzie wykony- 
Ą on wał rozkazy ZENON 


znaczony jest 
aż dówwópć depo 


gta 
padają e dk baj p 


nak i i 
ków. kę: „tm p mię T l 
p/) © 
podzielonych na a 


"SPOTY 00707TEEYPRY ET, — 
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drzwiami ma sza RY ser 
powodzenia. Tylko nie 


po e" ŁĘ% 
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; Chiny Hongkong nie 
jest już taki jakddawniej 
EEC 1 


Niewidzialny 

po raz ostatni „A 
_ zapomniał 
zdjąć 

, ubranie 


| opancerzonego, zasiądziemy w 
 dohelikoptera. Nie będziemy 

/ korzystając z ich uzbrojenia, : 
| Konsultantem przy $ 
| był najemnik John. 


Kino ielektroniczna 
rozrywka stają się sobie 
coraz bliższe. Tylko 
w ostatnich kilku 
tygodniach na ekrany 
weszły dwa oparte na 
znanych grach filmy: 
Tomb Raider i Final 
5a /- zk Im 
a 
prze stawia su PO t 


fark Dacascos (Jimmy Lee], Scott 
fBily Lee, Kpistina Wagner (Linda 
ds], Satori Imada (Julia Nickson-Soul] 


to ekranizacja jednej z najpopularniej- 
szych bijatyk, przeboju salonów gier 
z lat osiemdziesiątych. Opowiada 
o przygodach dwóch braci stających do walki 
z psychopatycznym Kogą Shuko (Robert Patrick, 
ten sam, który zepsuł tyle krwi Arniemu S. 
w Terminatorze 2) i jego wojownikami. Starają 
się oni odzyskać drugą część potężnego amule- 
tu, którą ma czarny charakter. Akcja rozgrywa 
się w przyszłości, po trzęsieniu ziemi, które po- 
łączyło obie Ameryki. 

Film jest wielkim pokazem walk na gołe pięści 
i zaciśnięte w tych | przedmioty. Do gry 
Double Dragon 
nawiązują posta- 
cie głównych bo- 
haterów oraz roz- 
mowy, w których 


zukając tematów do nowych fil- W grach coraz częściej oglądamy efekty 
mów, producenci zainteresowali się _ zarezerwowane dotąd wyłącznie dla kina. 
coraz popularniejszymi grami wi- _ Przykładem jest Max Payne, w którym 
deo. Oglądaliśmy już filmy na pod: gracz reżyseruje niesamowite sceny 
Ą stawie najgłośniejszych przebojów, walki, akcje przypominające „ 
takich jak Super Mario Bros., Mortal Kombat — ujęcia z filmu Matrix. PLAY wie- 
"|. czy Tomb Raider. Pojawia się też coraz więcej rzy, że kiedyś gry zmienią się 
zapowiedzi — w przyszłym roku do kintrafico w prawdziwe wirtualne filmy, 
_ najmniej kilka filmów o grach. a gracze zamiast tylko oglądać 
Gry komputerowe mają coraz mocniejsze wspaniałe akcje, bezpośrednio 
związki ze światem filmu. Przykładem tego _ pokierują ich bohaterami. A na + ; 
jest Final Fantasy — superprodukcja, o której razie przedstawiamy megaprze- "777% 
| pisaliśmy w poprzednim numerze PLAYA. Ten _ gląd filmów — już wyświetlanych, 
> film stworzyli producenci jednej z najsław- właśne kręconych lub dopiero zapowiadanych 
niejszych serii konsolowych gier fabularnych.  — nawiązujących do gier. 


Bi 


Osiedlowy turniejt 
scrabble'a wzbudza 
wiele emocji 


ż 


BEM zo 


a razie o filmie niewiele wiadomo, a to z podstawowej przy- 
czyny, że jeszcze nie zakończyły się nad nim prace. Wiemy, że 
ta kinowa produkcja nie jest oparta na żadnej z części Resi- 
dent Evila, a bohaterowie nie mają nic wspólnego z postaciami z gier. 
Jedynymi wątkami wiążącymi film ze znanym cyklem horrorów są ty- 
tuł oraz oczywiście zombiaki. 
Scenariusz opowiada o nieudanym eksperymencie genetycznym, 
Który wymknął się spod kontroli. W wyniku awarii w tajnym 
centrum badawczym wszyscy pracownicy stacji i zwierzęta 
laboratoryjne zmieniają się w krwiożercze bestie. Na 
miejsce bik zostaje oddział specjalny dowodzony 
przez Alice. Gra ją 
Milla Jovovich 
znana między 
innymi z fil- 
mów Piąty ele- 
ment i Joanna 


wspominane są gry wideo. Gościnny występ ma 
również... automat Double Dragon. 
Double Dragon był prostą grą. Wybieraliśmy jed- 
nego z dwóch braci Lee lub też graliśmy we dwóch 
z kolegą. Przemierzaliśmy miasta pełne złoczyń- 
ców i walczyliśmy z nimi, zadając ciosy i kopniaki. 
Dzielni bracia Lee 
docierali w końcu 
_ do szefa bandy- K-. 
tów i uwalniali |. 


i © popularne , p zlscsysżce 
z jego łap porwa tylko wśród h D'Arc. Alice i jej 
ną dziewczynę. fanów: towarzysze ma- 


Atutem Double s 
Dragona  byłaj © 
dobra jak na owe 


ją trzy godziny 
na opanowanie sy- 
tuacji. Później wirus rozniesie się na całą Ziemię. 
czasy grafika Gry wideo z cyklu Resident Evil tworzą najpopularniejszą serię : 
oraz spora liczba __ horrorów, znaną na prawie wszystkich platformach sprzęto- 
sekretów i dodatków przedłużających zabawę. | wych. Oglądamy w nich połączenie efektów zarezerwowanych 

dotychczas dla filmów klasy B z krwią bryzgającą na wszystkie 

strony i nastrojem zagrożenia. Walczymy z hordami nadgni- 

łych zombiaków oraz innych krwiożerczych bestii. 

Resident Evil stworzył nowy gatunek gier horrorów. W każ- 

dej części cyklu sterujemy bohaterem rzuconym w środek 

koszmaru. Zastosowanie systemu kamer umieszczonych 

w różnych punktach pomieszczeń 
'._ pozwoliło twórcom Residenta na 

wykorzystanie efektownych fil- 

mowych ujęć i trików. 


ż 


Resident Evil: Ground Zero [2002] 
reż. Paul Andefson 


Występują: Mila Jovovich jako Alice, 
Michelle Rodriguez [Rain], Eric Mabius (Matt), 
James Purefoy (Spence), Joseph Maj [Blue] 


Znając 
skuteczność 

"magnum, 
9 sprytny 
M zombiak 


; m zawczasu 
x ukrył głowę 
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Małysz przekazańj| | motywem jest próba 
"| Lia SF | ahna matki Kitany — królowej 
jA Ę ? 0 Ziemia oraz Qutworld 
wych adaptacji gry kompu- O 21 Ł R ę ! w całość, a Shao 
terowej. Jej zalety to dyna- |. 0736 = 0 ch światów. Przez 
miczna akcja, ciekawi boha- 7 E gry, oglądamy du- 
terowie — dokładnie tacy, ja- y Ś bohatersko ginie. 
kich znamy z gier — oraz mu- : ę nastrój pierwsze- 
zyka, która świetnie pasuje . 4 więkowej z pulsują- 
do efektownie przedstawionych walk. A 6 pokażano Animality, Fatality na hdśtawće 
sach trójki wojowników wezwanych prze i i go zawodnika w zwie- | jest wyjątkołyó brutślne 
dena na turniej. Stawką są losy Ziemi, bi i Li anie miał tu Ray Park 
i Johnny Cage nie poradzą sobie z zawi i i Ni; jemara. Aktor wykorzystał to do- 
ie irth Maula w pierwszym epizodzie —* 
erii M [1997] 
sione prosto z gry. Ciekawe sce- m ombat były coraz zĄ John R. Leonetti 
lą: Ghristopher ny walk, pojawienie się Christo- FO» = a) = bardziej zaawansowa- 
[ambert jako Raiden, phera Lamberta w roli Raidena, |7'=%-. , j ne graficznie, zwiększa- ya, Robin Shou jako 
Robin Sho [Liu Kang], | a także imponujące komputero- |- + EM ła się liczbę wojowni- 8 W Kang, Talisa Soto [Kitana], 
i Ison (Sonfa we efekty specjalne sprawiają, [w m ków i pojawiały nowe, mes Remar (Raiden), 
Blade], Gary Hiroyuki” 9X) że z trudem odrywamy oczy ndra Hess (Sonya Blade], 
Tagawa [Sirang Tsungj, 3 od ekranu. swisi w) | Barysznńkow ma _ |) i, „Red” Williams 
Limien Ashfy (Johnny Cagefwż PCA fin Briggs] 


efektowne sposoby wy- 


kańczania wrogów. wyjątkowo kiepski'd; dzień 


jako Mario, Jotin Le 
(Luigi), Dennis Hopp 
[Koopaj, Samantha Mathis 


|=" [Toad] 


mia: fakciańde if sa jako 


ię s J, Minq-Ha A 
" Kyli rf, Byfn Mam [Ry 


Freud byłby bezradny wobec | 
snów zakompieksionego hydraulika |] 


Tomb Raider 


Występują: Angelina 

Jolie jako Lara Groft, 
Jon Voight (Richard 
Groft), Daniel Graig 


[Manfred Powell], 
Taylor (Bryce) 


: 


[2001), reż. Simon West 


[Alex West), lain Glen 


ma 


Wing Gommand 
alb - Chris Roberts ii to film oparty na motywach 
poco Występują: Freddie Prinze Jr. jako 


a u Burrows [Angel], Tcheky Karyo ty, zmiany są tylko na gorsze. Oglą- 


Lara ea z=zB 
chowa śsiĘprzed cz: 

latającązanią "| H 
kamerą 


w 


tów, których nie TA w grach. 
ducenci zrezygnowali z zefogij 
obcisłej koszulki będącej symbo- 
lem Lary na rzecz kilku nie mniej 
powabnych strojów. 
Film jest dynamiczny. Angelina Jo- 
roli Lary sprawdziła się dosko- 
, przydając komputerowej po- 
staci własnego, niezaprzeczalnego 


er ET reż. 


jednej z najbardziej efektow- 
nych kosmicznych strzelanek. 
Blair, Matthew Lillard [Maniac], Wiele różni go od serii gier. Nieste- 
„ [Paladin], David Warner (Tolwyn] damy w nim inne postacie, zmienił 
się też wygląd głównych przeciw- 
ników, czyli kotopodobnych przed- 
stawicieli rasy Kilrathi. Kształt i wy- 
kę gląd statków kosmicznych, tak cha- 
rakterystyczny dla gry, również jest 
inny: znane z gry sylwetki statków 
ziemskich oraz Kilrathi zastąpiły 
- maszyny przypominające myśliwce 

z drugiej wojny światowej. 
Fabuła opowiada o losach młodego 
*, pilota ziemskich sił kosmicznych. 
Staje się on pionkiem w rozgrywce, 
której stawką jest los Ziemi. Wraz 
z towarzyszami walczy z flotą Kilra- 
thi, agresywnej rasy, która chce 
zniszczyć naszą planetę. Blair ma 


Czas nie był łaskawy dla Skywalkera 


ostrzec jej mieszkańców przed nie- 
bezpieczeństwem. 

Gry z serii Wing Commander były 
prostymi kosmicznymi strzelani- 
nami praktycznie pozbawionymi 
elementów symulacji. Wciągające 
i efektowne, zawsze wyprzedzały 
konkurencję w dziedzinie grafiki 
i efektów specjalnych. Ojciec serii 
Wing Commandera, Chris Roberts, 
zdradzał się ze swoimi filmowymi 
ambicjami już podczas realizacji 
kolejnych gier, co było widoczne 
| na przykładzie licznych animowa- 
| nych przerywników. W kolejnych 
częściach rysowane postacie zastą- 
piono aktorami, a główną rolę 
Christophera Blaira grał Mark Ha- 
mill, czyli świetnie znany wszyst- 
kim Luke Skywalker, bohater 
Gwiezdnych wojen. Niestety nie 
wystąpił w filmie. 
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Co się kręci 


4 Opróczfilmów, które już trafiły do kin albo wła- 


śnie powstają, zapowiadane jest jeszcze kilka 
obrazów opartych na grach. Zapewne nie - 
wszystkie zostaną zrealizowane, bowiem prze- 
- rywanie projektów jest w Hollywood nawet a 
częstsze, niż w branży elektronicznej rozrywki. 


Na pierwszy ogień idzie Soul Calibur. Żad- 
nych szczegółów na temat obsady jeszcze 


nie ma, ale z plotek wynika, że reżyserią Ai 


miałby zająć się Sammo Hung kręcący filmy 
akcji. Prawdopodobnie w ekranizacji tej do- 
skonałej bijatyki weźmie udział Jackie 
Chan. Produkcja rozpocznie się dopiero 
w roku 2002, zaś gotowy obraz ma trafić do 
kin rok później. Budżet został określony na 
50 milionów dolarów, a zdjęcia będą kręco- 
ne między innymi w Pradze i Chinach. 
0 efekty specjalne zadba studio animacji 


Rhythm 8 Hues, które pracowało międzyin- 


nymi przy produkcji filmu X-Men. 


b Prawa do innej ekranizacji nabył raper i ak- 


tor Ice Cube. Ma on zamiar wyprodukować 
film, w którym wcieli się w rolę tytułowego 


bohatera gry Shadowman. Historia będzie 


opowiadać o młodym człowieku, który po 
wyjściu z więzienia dowiaduje się, że jest 
potomkiem starożytnego rodu zwalczające- 
go wilkołaki. Niebawem podejmuje się zli- 
kwidowania zagrożenia ze strony futrza- 
ków w rejonie San Francisco. 


b Właściciele praw do Mortal Kombat z firmy 


Threshold Entertainment proszą potencjal- 
nych widzów o wyrażanie opinii na temat 
tego, co chcieliby zobaczyć w trzeciej odsło- 
nie sagi. Życzenia można przesyłać pod ad- 
resem: mk3©mortalkombat.com. 


» Adaptacja House of The Dead zapowiada się 


przerażająco ciekawie. Pierwsze plotki do- 
noszą o krwawym horrorze, jakim ma oka- 
zać się gotowe dzieło. Podobno będzie to 
znacznie bardziej brutalny film niż opisy- 
wany wcześniej nie mniej zombiakowaty 


Resident Evil. Czy zatem House oftheDead 


okaże się skrzyżowaniem Martwicy Mózgu 
z Cannibal Ferox i wszystkimi Nocami, Świ- 
tami i Porankami Żywych Trupów? Jeśli tak, 


z pewnością nie będzie nadawał się dla osób ś f. 


o słabych nerwach. I żołądkach. 


| | Oprócz wyżej wymienionych filmów krążą 


pogłoski o kilku innych produkcjach. O Cra- 
zy Taxi wiadomo niewiele. Pewny jest tylko 
fakt, że prawa do ekranizacji gry nabył nie- 
jaki Richard Donner. Podobnie skąpe infor- 


" macje mamy na temat Maksa Payne'a, do 


którego prawa kupiła firma Collision Enter- 
tainment. Od jakiegoś czasu pojawiają się 
też plotki na temat przeniesienia na srebr- 
ny ekran gry Crimson Skies. Nieliczne infor- 
macje na temat oficjalnie zapowiedzianego 
filmu Duke Nukem znajdują się na stronie: 
http://www. dukenukemthemovie.com. 


Kino a sprawa polska 
W Polsce nie mamy co marzyć o filmie opartym 
na motywach jakiejś gry, tym bardziej że źródło, 
ktore ostatnio jest inspiracją dla rodzimych sce- 
narzystów - biblioteka lektur szkolnych — nie 
zostało jeszcze wyczerpane. Żadna polska gra 
nie zdobyła też takiej popularności, by opłacal- 
ne stało się przeniesienie jej na duży ekran. 


| Jednak coraz częściej polscy wydawcy zatrud- 


niają popularnych aktorów, którzy podkładają 
głos w polskich wersjach gier. Katarzyna 
Figura, Wiktor Zborowski, Cezary Pazura, czy 
Jerzy Stuhr to tylko niektórzy z naszych gwiaz- 
dorów, którzy użyczyli głosu bohaterom z kom- 
puterowych ekranów. 


Nie brakuje licznych anime (japońskich filmów 
animowanych) opartych na motywach z gier. 
|. Oglądamy rysunkowe wersje przygód bohaterów 
Street Fightera, Tekkena, Toshindena, Samurai 
Shodown, Sonika, Final Fantasy i wielu innych. 


SKG 


zisiaj kino ołśniewa nas wspa-., 
'niałymi ujęciami, akcją, 
5” efektami specjalnymi 
i błyskotliwymi scenariu- 
szami. Dzięki super-f 
komputerom i no 
| woczesnej technicej 
| magicy od efektów 
- specjalnych pokazu-i 
ją na ekranach nieś 
samowite stwory, 
| statki kosmiczne i ka- 
taklizmy, a scenografo- ? 
| wie bez trudu tworzą ca- 
| łe fantastyczne miasta, 
| które jeszcze 20 lat temu ist- 
-_. niały tylko w wyobraźni autorów - 
_ książek science fiction. 
| Gry czerpią pełnymi garściami z dorobku światowej 
| sztuki filmowej. Wykorzystują ujęcia, efekty, pomy- 
sły i zwroty akcji, ale przede wszystkim scenariusze. 
| Na podstawie najpopułarniejszych i najbardziej ka- 
| sowych filmów powstało już mnóstwo gier! 
| Najwięcej stworzono ich w oparciu o Gwiezdne 
jny George'a Lucasa, ale ukazują się też gry na 
- podstawie cyklu Star Trek. Zapowiadane są również 
inne tytuły, Równolegle z filmami powstają gry Ma- 
| | tixi Władca Pierścieni. Twórcy wykorzystują także 
a pomysły zawarte w mniej znanych produkcjach. Po- 
wstaje na przykład gra na podstawie przerażającego 
/ horroru Johna Carpentera The Thing. Na motywach 
filmu Kruk stworzona zostanie gra The Crow wyko- 
| rzystująca program strzelaniny Max Payne. 
Prezentujemy kilka najsławniejszych gier wideo stwo- 
|  rzonych na podstawie filmów. Odprężamy się, siadamy 
j Lo: ekranem, wciskamy PLAY i zaczynamy... 


: ROBocóp, 


piero gdy pojawiły 
się konsole nowej generacji, 
kazały pazury. 

Największy sukces odniosła gra 
Goldeneye na Nintendo 64, 
w ktorej akcję oglądamy z oczu 
głównego bohatera. To obo- 
wiązkowa pozycja dla posiada- 
czy konsoli Nintendo. Gra ma 
dwa atuty — doskonałą fabułę 
i rozbudowany arsenał. Zabawa 
niesamowicie uzależnia. W try- 
bie wieloosobowym gramy na- 
wet we czworo na podzielonym 


Pora: "m agenta 
Pa zawsze nas elektryzo- 
wały i nic dziwnego, że na 
ich h padzie stworzono wiele 


Warfość ochronna i 
szklanych drzwi była dyskusyjna” 


gier. Początkowo gry z Bondem 
w roli głównej były prościut- 
kimi strzelankami i 3/4 


James Bond, 
Luke Skywalker 
i dziesiątki innych 
bohaterów już cd 
dawna przewijają 
się przez ekrany 
naszych pecetów 

i konsol. Oto 
przykłady 


"= 


5.7 


5 
| 


CJ 


5TSGR:TREH 


inęło już 35 lat od czasu, kiedy 
na ekrany telewizorów trafił 
pierwszy odcinek najsłynniej- 
szego dziś serialu science fiction. Je- 
go bohaterami są ludzie i kosmici - 


załoga statku kosmicznego Enterpri- 


ekranie. Na różne plat- 
formy powstało kilka bondow- 
skich gier z widokiem z oczu bo- 
hatera, a kilka innych.miało wi- 
dok zza jego pleców. Jednak 
żadna z nich nie odniosła takie- 
go sukcesu jak Goldeneye. 

ACZ A 26 DAT 


%: 


se. Jednak gry oddająceńiezwykły 
nastrój serialu dopieró niedawno tra- 
fiły na ekrany komputerów. Pierwszą 
poważną próbą przeniesienia do 
świata gier motywów ze Star Treka 


Małe zielóne 
ludziki utraciły 
MUUTELUA 


| narzecz 


wielkiego 
zielonego 
ludzika 


była składająca się z kilku misji przy- 
godówka Star Trek 25th Anniversary. 
Później pojawiały się kolejne przygo- 
dówki, symulatory, a także gry stra- 
tegiczne, a nawet strzelaniny z wido- 
kiem z oczu bohatera. 


potrafi 
wygrywać 
z cieniem 


szanse na to, abyśmy zagrali w po 


prócz kilku prostych zręcz- 

nościówek na konsole na 

peceta wydano już kilka 
strzelanin z widokiem z oczu 
głównego bohatera nawiązują- 
cych do Terminatora. Te gry mia- 
ły ładną jak na swoje czasy grafi- 
kę, a ich akcja rozgrywa się 
w przyszłości, gdy po wojnie ato- 
mowej pozostali przy życiu lu- 
dzie walczą ze złowrogim kom- 


0 gier mii | 
ekran 


onad 20 lat i pona 
ło zasu, ki 
"tr pierwsza c 
n. Na jej podstawie tworza 
roste nościówg k 


pras kity dza 


puterem Skynetem. Do te- % aż 
go samego okresu przenie- | a SĘ 
siemy się w najnowszej czę-. 3 łę 
ści gry opartej na motywach *f) i 
filmu z Arnoldem Schwarze- 
neggerem. Ukaże się ona na || Ri 
PlayStation 2, a bohatera bę- 

dziemy oglądać z kamery 
umieszczonej za jego pleca- 28 

mi. Pierwsze obrazki pozwa- 4 

lają mieć nadzieję, że będzie /] 

to udana produkcja. Gra 
przedstawia wydarzenia po l; 
wojnie atomowej i wyko- 

rzystuje motywy z pierw- 

szej części Terminatora, ale 

szczegóły nie są znane. 


iezd- 


td tej grze nie wiadomo 
i praktycznie nic, poza 
Y / tym, że zapowiedziała 


_ ją firma Shiny Interactive, któ- 
| ffa ma na swym koncie między 


Na szczęście ulabtórńeć Lucasa 4? 6 
Jar Jar Binks nie trafił do każdej gry 


torami. Stworzyli świet- 

ę z widokiem z oczu bo- 
Forces i jej kontynuację 
night (trwają prace nad Jedi 
t 2) oraz serię symulatorów ko- 

| -Wing, TIE Fighter, X- 

Vs TIE Fighter, Rogue Squadron 


w 


Ł) Justina na 
wieść o jego 
solowych 
planach 


i odj Prose Po pojawieniu się 
Epizod Rwszego na konsole trafiły 
g 'we, strategie i bijatyki. 


Jedna z hę to Battle for Naboo na pe- 
cetyi SE" Nintendo 64. 


fnnymi Messiąha, Wild 95 i Ear- 
thwórm Jima. Sżczęgóły „na 
fazie nie są jeszczę zdał. i 
mo nie wiadomowiele na te- 
mat drugiej części tego kino- 
wego superhitu. Poza tym, że 
powstaje, oczywiście. 


odobnie jk wyp: ad- 
ku Gwiezdnych Js 
i Terminatora, pierw- 
sze tytuły z Robocopem by- 
ły prostymi zręcznościów- 


Robocop 
przeklinał 
pie J 
W którym 
wybrał 
pistolet" 
zlontem ; 


kami i strzelankami. Dopie-  * 


ro niedawno zapowiedzia- 


na została gra, w której poczujemy się niczym oe 


- wy Alex Murphy. Po raz pierwszy spojrzymy na świa 
„ oczami Robocopa, zobaczymy wskaźniki i informacje | 


- wyświetlane na ekranie 


w czasie filmu. Będzie to / 


strzelanina z widokiem 
z oczu, czy raczej wizjera, 


głównego bohatera. Posia- * 


dacze PlayStation 2 mają 


. duże szanse uruchomić tę 


grę jeszcze w tym roku. 


To nie jest screen z gry, 
tylko z matriksowego 

dodatku do Half-Life'a. 
Gra dopiero powstaje... 


sie aEREZE Mi 


4 
i 


| 
i 


/ 
i 
l 


; nie mają ze sobą nic wspólnego 


| Wczerwonym kółku widnieje rezultat 


| dziesiątków godzin wnikliwych testów. Nasza 
kal jest ta i konkretna: 

RR ż 

| 30-49  Miema POPULARNE 

5,0-5,9 Lafee 
6,0 - 6,9 obra/Dobra plus 4 h 

20078  Kardzedoka 1 PRZENIESIONE DO $WIATA 

| 8,0-8,9  Celująca W(ALE NIE MLISZĄ 
ak wadi Re. ” WYGLĄDAĆ JAK KOLEJNE 

l GER ps d DOWODEM JEST TA 

4 — (f ty 0 ŚWIETNA 

|—4 Guilty Gear X | 22 o WILKA, 


i 
| 


i na konsole i komputery dostępne w Polsce: 


Color (GBC), GameBoya Advance (GBA), 


| 


4 Informacje o grze 


Z x 


4 Nazwa gry 
</ Tu podajemy nazwę gry. Wbrew pozorom 
jest to całkiem istotna informacja. Ukazało 
się wiele gier, które poza podobną nazwą 


23 Ocena 
-/ To najważniejsza część tabelki. 


P$A I OWIEC! 
er e Już na początku gra raczy nas próbką wykręco- 
nego humoru autorów. Widzimy tabliczkę z py- 
taniem, czy naprawdę chcemy zagrać. Odpo- 
wiadamy twierdząco i przechodzimy przez bia- 
łą linię, a wtedy na głowę wali się nam olbrzy- 
mie kowadło i widzimy napis Game Over! 

Na szczęście to wcale nie koniec. Po chwili 
wprowadzający nas w sztukę kierowania Ral- 
phem kaczor Daffy zaprasza do wy- 
ścigu ze strusiem Pędziwiatrem. 
Struś zasuwa jak wściekły i nie spo- 
cym kundlem, ale dyplomowanym owczar- sób go dogonić. Obserwujemy, jak 
kiem. Ralph wytęża więc cały swój spryt, by  ptaszysko wbiega do tunelu i tam 
wyrwać owieczkę ze stada. też się kierujemy. I walimy w ścianę! 
Sheep, Dog 'n' Wolf to platformówka z ele- Tunel był namalowany... $% 
mentami przygodówki. Często używamy Grafika jak na możliwości konsoli 
przedmiotów, aby osiągnąć zamierzony efekt. PlayStation jest ładna. Kolorowe 
Problem w tym, że gdy Sam dostrzega bądź otoczenie doskonale pasuje do po- 
słyszy podkradającego się Ralpha, robi z nie-  staci bohaterów. Do zabawy zachęca 
go worek treningowy. A my zaczynamy odno- nas także zabawna muzyczka, którą 
wa cały poziom. Ta gra naprawdę wymaga znamy z kreskówek Warnera. 
myślenia. Przypomina trochę... Metal Gear Największym problemem, na jaki natykamy 
Solida, bowiem realistycznie oddaje ciężką / się podczas zabawy, jest zwariowana kamera. 
pracę drapieżcy podkradającego się do nie- Czasem obraca się tak, że pokazuje wszystko, 
—_ winnych stworzeń. tylko nie to co, najważniejsze. Ale Sheep, Dog 
„6 W grze pojawiają się także postacie — 'n' Wolf to i tak godna polecenia gra. ; 
znane z różnych kreskówek braci 
Warnerów — kaczor Daffy, struśPę- | 


poj bób i? > > alph jest wilkiem, a Sam psem. Każ- 
( Bega tą boni R dego dnia obaj panowie idą do pracy. 
j Sam jest psem pasterskim — jego za- 

danie polega na ochronie owieczek. Ralph też 

rach din REES Na | lubi owce, ale w nieco inny sposób: uwielbia je 
tłuczemy przeciwnika. Stosujemy BI _ |. jeść. lw tym właśnie przeszkadza mu Sam. Nie 
2 jest on jednak przygłupim, wiecznie ujadają- 


|| Ocotuchodziiwkracamynaarenę, / //9 
szkolimy się w walce, a potem rozwalamy 74 | 


3 Platformy sprzętowe 
Testujemy wyłącznie gry, które ukazały się 


PlayStation (PSX), peceta (PC), GameBoya 


Dreamcasta (DO) i PlayStation 2 (PS2) 
R | Zakładka z czerwoną kropką oznacza 
wersję gry, której dotyczy tabelka 
Zakładka z niebieską kropką oznacza, 
/że istnieje wersja na ten sprzęt 


1 — Podstawowe wiadomości o grze: dźikiat I ini. Etap nia ść duże 

POBUCEI, bys językowa, a typ gry, ale zostały ŻzikOkO Ii | polo- 

jaś adi jęn wbił A tem i znawstwem. Znajdujemy wie- 

ystko w skondensowanej pigułce Ę 8 u le dźwigni, pozamykanych drzwi Pi animator. 

48 Dane techniczne DZSZ MN loodkryda. 

-/ Liczby, fakty, liczby, fakty. Liczba graczy, - - > parem 

etapów, typów broni, zagęszczenie przemocy 

i tak dalej — zależnie od konkretnej gry 
(+ Sprzęt 


4 przedstawione w zwięzłych słowach 


= 


-/ W wypadku gier na peceta podajemy tu 
konfigurację, przy której granie przestaje 
być orką na ugorze i staje się przyjemne. 
Pisząc o grze konsolowej, wymieniamy 
wykorzystywane przez nią akcesoria 


mg  Zai przeciw 
- Zalety (zielona strzałka) i wady (czerwona) 


Oceny szczegółowe 
Słupki w kolorze starego złota pokazują, 
jak nasi eksperci oceniają po kolei: stopień 
trudności, jakość dźwięku, grafikę oraz 
grywalność, czyli przyjemność z gry 


Bugs peel Lost in Time, s, Pastatan 1999 
Trójwymiarowa gra | 
platformowa. Samot- 
_ ny królik Bugs zosta- 
| je wysłany przez ma- 
b | szynę czasu dosłow- 
NY doc nie... donikąd. Na 
| Ma = miejscu spotyka cza- 
rodzieja Merlina, który postanawia pomóc sympa- 
tycznemu marchewkożercy wrócić do domu. Bugs 
miał dobrą animację i kreskówkową grafikę. Oczy- 
_ wiście nie zabrakło innych bohaterów przeszkadza- 
jących królikowi oraz minigier. 


oba Tunes: Space Race, Dreamcast, 2000 

; Pomysł podobny do 

j Lost in Time, ale wy- 
konanie na wyższym 
poziomie. Szalone 
wyścigi dobrze nam 
znanych bohatert 

kreskówek ob j 


Próba zamknięcia 
dachu w czasje 
jazd 


| Oszczędzanie 

/ nareklamie 
 zemściło się 
/wdniu otwarcia 
lokalu 


4 zYw. 


KONSOLOWE KRE$KÓWKI || 


w zabawne momenty. W tym dynamicznym wyści- 
gu na najwyższe uznanie zasługuje wspaniała 
grafika przewyższająca wszelkie wcześniejsze gry 
z Bugsem i spółką w rolach głównych. 


wania Tunes Racing, PlayStation, 2000 

Mały odskok od ga- 
tunków  przygodo- 
wo-platformowych. 
' Kreskówkowy atak 
__ nagryzgatunku wy- 
ścigów kartów. Za- 
miast nich jednak 
w zawodach biorą udział pojazdy pilotowane 
przez wszystkie ważniejsze postacie z kreskówek 
Warnera. Zasady są proste i typowe dla wyścigów 
— pędzimy po malowniczych torach z przeszkoda- 
mi, zbieramy broń, a potem za jej pomocą elimi- 
WAWACANOA 


Bugs Bunny 8 Taz: Time Busters, PlayStation, 2000 
W tej grze steruje- 


ian Ha) jako agent Duck Dodgers z dwudziestego 


maszyny czasu i został rzucony w przeszłość. 
Dwójka bohaterów pokonuje w sumie 30 pozio- 
mów pełnych przygód. Akcja rozgrywa się 
w czterech różnych sceneriach — wśród Azteków, 
Wikingów, w Transylwanii oraz świecie znanym 
z Baśni tysiąca i jednej nocy. To doskonała zaba- 
wa dla fanów kreskówek — w tej trójwymiarowej 
grze zręcznościowej występują niemal wszyscy 
znani bohaterowie kreskówek Warnera. Udany 
następca Bugs Bunny: Lost in Time. 


Duch z) Nintendo 64, 2000 
Kolejna gra platfor- 
mowa z elementami 
przygodowymi. Do- 
bra grafika, ładne 
kolory i po raz kolej- 

"ny, tak jak w wypad- 
ku Bugs Bunny czy 

Bugs Bunny 8: Taz, dobrze oddany kreskówkowy 

świat. Tym razem naszym bohaterem jest Daffy, 


| lieme wersje 


Gra Sheep, Dog 'n' Wolf zostanie wydana też 
na pecety. Spodziewamy się, że będzie miała 
lepszą grafikę, choć wersja demonstracyjna 
nie zapowiada rewelacji. Będzie także szyb- 
ciej ładować się z dysku twardego kompute- 
ra niż z wysłużonego czytnika PlayStation. 
Nie wiadomo jednak, czy porwie właścicieli 
pecetów tak, jak to zrobiła z fanami gier wi- 


deo — ci pierwsi mają trochę inny gust. 


Porky z trudem 
odcyfrował swoją 


1 HEAR YOU RE TRYLNG TÓ 
$t-ST--STFRL S+M $ 


! UŚ 


| 


GOGENA 


Sheep, Du | 8 M 


HPS2 


Liczba graczy: 1 
Liczba poziomów: 15 
Liczba gadżetów: 30: 
Goście: 
Przemoc: 


Dobra grafika, wspaniały 


"n' Wolf 


e tna 


gb 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 


Typ gry: zręcznościowa 199 zł 


0 co tu chodzi: po cichu podkraść się do 
pastwiska, podkraść owce i nie dać się 
podkraść rozwścieczonemu psu 


się i boimy psa, a w końcu i tak dostajemy 
wiełkim kowadłem w łeb! 


Wykorzystuje 


mnóstwo pe 


kowalska 
" 


dźwięk, rewelacyjne żarty 
Szalejąca kamera 


Infogrames 
Cena: 


Dual Shock, kartę 


, ać 


Przebieg gry: przez pół godziny skradamy 


„ Planującswój 
maskujący 
kostium, smok 
zapomniał 
0 grzebieniu 


(A 


Do momentu przepoczwarzenia Superman 
nie był ładnym dzieckiem taj 


Angielski 
projektant 
poziomów 
mimowolnie 
odcisnął na grze 
swoje piętno 


Tło poziomu 
bonusowego 
nie wygląda 

ciekawie 


| 


pą 


El 


Na wiosnę 
Klonoa 
odlatuje 
w lewo 


Wok PY "> 


radością witamy 
pierwszą platfor 
mówkę na Play 
Station 2. Grafika jest trójwymiarowa 
ale bohater porusza się tylko w lewo lub 
w prawo i nie ma pełnej swobody ruchów tak 
jak hydraulik Mario czy smok Spyro. Klonoa 2 jest więc kla 
syczną grą platformową ze świetną grafiką i efektami. 
Historia przedstawiona w ślicznych filmikach zapisanych 
na DVD jest nieco zagmatwana. Świat Lunatea, w którym 
żyje nasz bohater, utrzymuje równowagę między Świa- 
tłem a Ciemnością dzięki czterem Dzwonom Harmonii. 
Każdy z nich znajduje się w innym królestwie i jest pilnie 
strzeżony. Jednak zła siła pragnie zniszczenia tego pięk 
nego miejsca i planuje do czterech dzwo- 
nów dołączyć piąty: Dzwon Smutku. 
Nasz bohater, czyli Klonoa, nie zamierza 
do tego dopuścić i wraz z dwój 
ką przyjaciół chce powstrzymać 
knowania Złego. Ci przyjaciele 
to Lola, młoda kapłanka, oraz 
Popka -- dobry duszek 
Klonoa, jako dobry i prawy bohater, nie 
nosi przy sobie broni ani innych śmier 
cionośnych zabawek. Używa za to ka 
wałka gumy przypominającego jojo, 
którym przyciąga niczego nie spodziewających się nie 
przyjaciół. Złapani przeciwnicy służą mu pomocą. Nasz 
bohater skacze, wykorzystując schwytane potworki: od 
bija się od nich i dzięki temu dostaje w miejsca, w które 
inaczej by nie wskoczył. Inni spętani wrogowie służą mu 
jako miniaturowe helikopterki, a jeszcze inni używani są 
jako... bomby z opóźnionym zapłonem. 


GGGOGCCĆÓGCOGOGOGGGOGOGOCGCGOCOOCO 


Na czym polega gra? Jak zwykle w platformówce — bie 

gniemy ciągle naprzód, skaczemy, rozwiązujemy niezbyt 
skomplikowane zagadki oraz walczymy z bossami. Cza 

sem latamy w przestworzach uczepieni przeciwników 
lub zjeżdżamy na snowboardzie z ośnieżonej góry. Te do 

datkowe elementy budują doskonały nastrój rozgrywki 

więc nie nudzimy się ani przez chwilę. Jedyna wada to 
zbyt niski poziom trudności, a przy tym fakt, że gra jest 
za krótka. Średnio zaawansowani gracze dają radę ukoń 

czyć ją w dziesięć godzin. 

Klonoa 2 wyróżnia się śliczną grafiką. Nie ma drugiej tak 
kolorowej i szczegółowej gry na PlayStation 2. Każdy po 

ziom został zaprojektowany z troską o najdrobniejsze 
szczegóły. Naszą uwagę przyciągają niesamowite efekty, 
takie jak deszcz, burza z błyskawicami czy powietrzne wi 

ry. Kamera prezentuje zwykle widok z daleka, jednak 
w niektórych szczególnie efektownych momentach — na 
przykład wtedy, gdy bohater skacze czy wlatuje na inne 
platformy — szaleje i objeżdża wszystko dookoła, zupeł 

nie tak samo jak w Sonic Adventure. 

Kolejny mocny punkt tej gry to dźwięk. Autorzy nie tylko 
zapewnili świetną, miłą i nie męczącą muzyczkę, ale tak 

że zaprojektowali specjalny język, którym posługują się 
postacie. Na szczęście widzimy angielskie napisy — ina 

czej moglibyśmy się tylko domyślać, o czym rozprawia 
główny bohater. 

Klonoa 2 to świetna zabawa dla wszystkich spragnionych 
bajkowego klimatu i radosnego skakania. Takich gier 
ukazuje się bardzo mało. Czyżby producenci, ciężko za 

pracowani przy coraz bardziej zaawansowanych technicz 

nie megahitach, zapomnieli o zwykłych, kochanych piat 

formówkach? Panowie! Otrząśnijcie się, chcemy ich wię 

cej! PLAY wraca grać w Klonoa 2! 


Firma Namco zamierza wydać specjalną wersję Klonoa 2 na GameBoya 
Advance. Nie jest to zaskoczeniem — po nadzwyczajnym sukcesie tej 
superminikonsolki niemal każda firma deklaruje, że dosłownie zaleje 
rynek nowymi produkcjami na nią. 

W Klonoa 2 na GameBoya Advance nasz skoczny bohater będzie ratował 
kolejny świat. Tym razem jego wrogami są podstępni złodzieje snów.A jak 
wiadomo, bez pięknych snów nie ma szczęśliwych ludzi. Autorzy obiecują 


kilkanaście poziomów 
wypełnionych po brzegi 
przepiękną i bardzo 
dopieszczoną grafiką, 

a także pojedynki 

z wielkimi na pół ekraniku 
bossami. Nie zabraknie 
także bogatej fabuły. Gra już 
ukazała się w Japonii, gdzie 
święci zasłużony triumf. Nam 
przyjdzie jeszcze poczekać. 


M LK... sznz 
z" m al "ing 


Pierwsza część Klonoi ukazała się na PlayStation 
w 1997 roku. Chociaż nie przecierała żadnych 
ścieżek (pierwszą grą platformową 
wykorzystującą trójwymiarowe tła 

było Pandemonium), nawet 

najwięksi krytycy zachwycali się ; 
efektami i oryginalnymi postaciami 

jej bohaterów. 

Miłośnikom zwariowanej japońskiej stylistyki 
tak bardzo podobała się postać bohatera, 

że do dzisiaj uważają tę grę za kultową. 
Grafika była piękna i szczegółowa, 

a animacje płynne jak roztopione masełko. 
Po prostu uczta dla oczu graczy... 


| qhyui AG 4, w 


ax k'£ Z! (©), | 


pa zacz 


Park jest 
ekstra! 
Czas na 
rozrywkę! 


Śliczna, kolorowa grafika 
i doskonała animacja 
-_ Niezbyt długa gra 


0 4807 "ACB2 MP 


» 
, 


a 


0 rozpoczęciu zabawy od razu zwraca- 
my uwagę na niezwykły świat, w któ- 


YZ Z rym się znajdujemy. Tym razem nie 

z 4— wkraczamy do typowej krainy fantasy. W Arca- 

; < dk- | num magia przeplata się z techniką. Smoki na- 
Hm siła kwy pa. 


padają na pociągi parowe, gobliny łatają pry- 
'mitywnymi samolotami, a rycerze nie tylko” 
"machają mieczami, ale i strzelają z rewolwe- 
rów. Okazuje się też, że zwolennicy techniki są 
skłóceni z magami. 
Połączenie świata czarów z techniką to dziwny 
pomysł, ale po chwili zabawy przekonujęfny 
się, że rozgrywka ic na tym nie traci. Nasz bo- 
hater wybiera jedną ze specjalizacji — opowia- 
da się po stronie magii albo techniki. Jeśli chce; 
* my, korzystamy, z obu dziedzin, jednak wów- 
czas nie M w stanie w pełni łęk 
wać dobrodziejstw żadnej z„nich. W dodśt 
najpotężniejsze żaklęcia i bardziej 6 "R 
kowane urządzenia t a, dostępne są tyl- 
„ko kz br: "ies ię w 7. ściśle 


określone 

num nas = zo pierwszych dit Nasz 
leje rowy yny, wd gł. cało z katastrofy 
"*sterowca. Fat umierający człowiek przekażu- 
je nam ny 4 pierścień. A jeszcze później przy- 


14 mm di ae; > wara 
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Jak widać, elfy nie wierzą , że należymy 
do organizacji Molochańska Ręka. 
A zatem przekonujemy je, że tak jest. 


Rozpoczyna się starcie. Dodatkowo 
utrudnia je fakt, iż nasza drużyna 
rozdzieliła siły. 


4 


y Przełączamy się na tryb turowy. Teraz 
„ bez trudu orientujemy się, kto kogo 
atakuje. Spokojnie wydajemy rozkazy. 


trudną decyzją. Wybieramy, czy chroni- 
„ iądze, przyłączamy się do opryszków 
|damy bank na własną rękę. W zależno- 
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ggf 7. gk odnie "który uważa, że kata- 
Ą Jntizjik zajazd Io owiediej 
kw ń | FPobeółljemy po N po Arcanum i często walczymy, : 
c” wykonujemy różne zadania i i napotykamy roz 
' 4 * RER maite po: . Nie ma jednego sposobu przej; 
sdb, ścia gry. Jeśli na, przykład dowiadujemy się, że 


p równ jest przez bandytów, stajemy „nalny świa 


| Bohater opisany jest ośmioma współczynnikami, / 
, potrafi czarować, jeśli technikę = 
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- | 
ści od niszej woli bohater kończy jako postać | 
będąca wcieleniem dobra albo poki wy. | 
złem i zabijający za byle co morderca! ; s 
W czasie przygody wspomagają nas towarzy- | Mamy wieki ch f 4 
szące nam postacie. Nie tworzą one jednak dru- | ielektrytznoSdjaleciągie( | 5/4, 
żyny, tak jak w innych grach fabularnych. Nie | używasię łuków i mieczy j 
mamy dużego wpływu na ich zachowanie. Fuss 
Ustalamy tylko, czy mają przebywać blisko nas, 

a w czasie walki bronić się, czy też atakować 
przeciwnika, Członków drużyny wyposażamy 
w przedmioty. Niestety postacie te nie zawsze - 
zachowują się rozsądnie — często zbiorowo ! rzu= - | 
cają się na najsilniejszego przeciwnika lub Sa- 

- me prowokują starcia. k. 
Arcanum-ma niewyraźną grafikę, arzbyt duże 
okno obsługi zasłanja znaczną pola widze- 
nia”PLAY stawią zd to grze minus. Dźwięk rów- - 

„ nież nie j |jlepszy. Słyszymy motywy mu- 
zyczne rodem z XIX wieku. Pomagają nam one” ; 
"wczuć się w nastrój, jednak muzyka j jest tak mo-  * 
notonna, że aż denerwuj. > 
Na szczęście dźwięk i grafika to nie wszyst  „ 
ko. Arcanum zachwyca nas ciekawą hi 
storią i pomysłami. Otp jedna 
z nielicznych gier fabular- 
nych, które zrywają , - 
z utartymi sche- 
matami fan- 
tasy. Tylko * 
ta jednak 
prezentuje 
nam órygizą, '1 
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Nie zawsze pa Jia sytzwiiegy ; 24 Pomimo że nieierujemy bezpośrednio drużyną, "Na początku gry wybieramy jeden spośród BE | 
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Jeśli chcemy dowiedzieć się czegoś więcej o firmie Ra- 
zor i jej hulajnogach, zaglądamy na stronę interneto- 
wą www.razorusa.com. Okazuje się, że firma produku- 
je wiele rodzajów hulajnóg. Razor wzorem producen- 
tów desek skateboardowych ma nawet ekipę koleż- 
ków, którzy jeżdżą po świecie i wyczyniają najróżniej- 
sze sztuczki na tych czadowych maszynkach. Jeśli chce- 
my, poprzez internet zamawiamy kasetę z ich popisa- 
mi i oglądamy najróżniejsze typy hulajnóg. Jest ich tu- 
taj mnóstwo, do wyboru, do koloru! 
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j Rin fwersja South Parku 
nie miała nic wspólnego 
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| Mały Janek był kujonem - uczył się i uczył, aż głowa 


rozrosła mu się do nieprawdopodobnych rozmiarów. 
Przerażeni rodzice prosili go, aby zaczął Uprawiać sport, 
ale do młodego geniusza nic nie trafiało... 


chcę... I mama kupiła mu hulajnogę. Janek przestał się 
uczyć, zaczął jeżdzić i został mistrzem nad mistrzami. 

Ale do następnej klasy już nie zdał. 
Hulajnogi zdobywają nasz świat. Widać je na ulicach, na placach 
zabaw, w sklepach... Widujemy je częściej niż rowery, zwłasz- 
cza w dużych miastach. Służą nie tylko do przemieszcza- 
nia się z miejsca na miejsce: maniacy wykonują na 
nich triki i sztuczki zarezerwowane do niedawna 
dla deskorolek i rowerów BMX! Liczba fanów 
hulajnogi rośnie z dnia na dzień, nic więc 
dziwnego, że powstają gry poświęcone 

tym wspaniałym maszynkom. 
. Firma Razor jest producentem hulaj- 
nóg. To ona właśnie firmuje nową grę 
na ich temat, przeznaczoną dla młod- 
szych osób Razor Freestyle Scooter. 

Scenariusz jest taki: pewnego dnia 

jak zwykle spotykamy się z przyja- 

ciółmi w parku, by pojeździć na hu- 
lajnogach, aż tu nagle... Bum! Poja- 
wia się tajemniczy robot, który po- 
rywa naszych kumpli! Jedynym spo- 
sobem na odzyskanie przyjaciół jest 
wypełnienie zadań zlecanych przez 
/' złego blaszaka. 

Na każdym z niezbyt licznych poziomów 
naszym celem 
jest odnalezienie 


O czy mu zabłysły, a z jego ust wyrwał się szept: to... ją... 


oł Symulator 
pewnej liczby kółek, / bezrękiego 
uzyskanie wymaganej / skoczka był 


liczby punktów lub też wy- / niesmacznym 
konanie konkretnej ewolucji. / dodatkiem k 


Punkty zdobywamy, wprowadza: do 9ry * 
|. jąc triki za pomocą określonych = % 
; 4 kombinacji przycisków. ? * 
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Nikt nie spodziewał się, 
jak długofalowe skutki 
ma obrócony przez 
pomyłkę obrazek 
w instrukcji 

do pogo 


olorado zakończył się 
niepowodzenierif 


AŻ w końcu zobaczył hulajnogę! 


Na początku do wyboru mamy dwie postacie — chłopaka i dziewczy- 
nę. Później dochodzi więcej bohaterów. Oczywiście różnią się oni ce- 


chami i trikami — jedni lepiej ślizgają się na rurkach lub krawędziach 
inni bez trudu wykonują efektowne przewroty i wyskoki. 
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Razor Freestyle Scooter został zrobiny porządnie, ale bez rewelacji i ta- 
kiego przebłysku geniuszu, jaki znamy z serii gier firmowanych przez 
Tony'ego Hawka. Grafika jest prosta, ale autorzy nie mają się czego 
wstydzić. Postacie wykonano w stylu japońskich kreskówek, czyli ani- 
me — zostały lekko zdeformowane. Animacje tri- 
ków są płynne. Tła nie imponują bogactwem 
szczegółów, ale znajduje się na nich wszystko to, 
co być powinno — rurki do ślizgania, skocznie, 
rampy i zwykła zabudowa miejska. Szkoda tylko, 
a że bohaterowie nie rzucają cieni. 
Jeśli chodzi o dźwięk, to jak zwykle w grach o spor- 
i tach ekstremalnych przygrywa nam punkowa mu- 
4 zyczka. Kawałki nie są ostre, więc nie drażnią na- 
wet spokojnych osób. Zawodnikiem sterujemy 
łatwo i bez kłopotów, nawet jeśli nie mieliśmy do 
tej pory wiele wspólnego z grami wideo. 

Przy Razor Freestyle Scooter dobrze bawią się 
najmłodsi. Gra nie jest tak wymagająca jak te z serii Tony Hawk's Pro 
Skateboarding, a przy tym pozostaje wesoła i wciągająca. Starym wy- 
jadaczom stanowczo polecamy jednak deskę. 


TR LŁGSWEGP 


PREZ 


(Razor Freestyle || 6, [o 


Ścooter 


| Producent: Grave 
Polska wersja: BRAK Cena: 
Typ gry: sportowa - 119zł 


0 co tu chodzi: aby uratować przyjaciół 
porwanych przez robota, szalejemy na 

"© hułajnodze i ryzykujemy skręcenie karku 
"Przebieg gry: rozpędzamy się, wskakujemy 
na skocznię, wylatujemy w powietrze 
/ iwykonujemy przeróżne triki! 


dY PATACYSAAEE 


Liczba graczy: 123 Wykorzystuje 5 


dp ret 4. Dual Shock, 

Ę L$dRia kartę pamięci 
Sekretne poziomy: ś4 

- Przemoc: nicanic_ 


RNTEE 
Mało skomplikowana, 
dynamiczna zabawa 


Tylko dla młodych graczy 
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Dreamcast 
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Niedawno gra z hulajnogami ukazała się 
także na Dreamcasta. Jedyną różnicą po- 
między wersją na konsolę Segi i na PlaySta- 
tion są animacje - na Dreamcaście działają 
superpłynnie. Grafika jest prosta, nie ma 
porównania do Tony Hawk's Pro Skatera 2. 
Poza płynniejszą animacją jest to ta sama 
gra co na PlayStation, ze wszystkimi jej wa- 
dami i zaletami. Młodsi powinni być zado- 
wołeni, starsi niech sięgną po fenomenalną 


, Razor Freestyle | ,9 
Scooter 
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Fajna zabawa 
KŚ. Nie dorasta do pięt 
p Tony'emu | 
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Latarnia 

okazała się 
bardziej uparta 
od zawodnika i 
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GumeEBoy Color 


Pojawiła się już także wersja na GameBoya 
Color. Na amatorów dwóch kółek czeka 
w niej siedem tras i mnóstwo trików. Gra 
wykorzystuje kabelek Link, dzięki któremu 
łączymy dwie konsolki i walczymy z kolegą. 
To chyba jedyna gra traktująca o sportach 
ekstremalnych, w którą gramy we dwie oso- 
by na GameBoyu. Grafika i animacja są na 
średnim poziomie, ale autorzy nie mają się 
czego wstydzić. Fajna zabawa dla zaintere- 
sowanych! 


- Polska wersja: BRAK 
Typ gry: sportowa 
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Gra we dwoje! 


KŁAKI BĘDĄ FRUWAĆ. 
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gra przygodowa ©: 
pełna elementów zręcznościośN 
| 
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Relaks na trawie. Zamiast 
filmu będę szukał piłekt 


wych i i zagadek logicznych. Kieru- 
jemy sympatycznym, roztrzepanym 
i pechowym psem Goofym, który pogubi N 
w swym domu 48 taśm z filmami, Wędrujemy - 
_ przez kolejne pokoje: i rozwiążujemy: problemy, 
h które stają przed naszym bohaterem. - 
ji „ Przydaje się nam znajomość angielskiego: Goofy 
| często podpowiada, « «0 jest mu potrzebne. Przy ko- 
| minku mówi,.że trzeba dołożyć drew, a przy za- 
i * mkniętej skrzyni głośno przypomina! sobie o kluczu, 
p ; który ostatnio widział w sypialni.» 
| * W nagrodę za znalezienie taśm oglądamy klasyczne 
i filmy Disneya z Goofym w roli głównej: łącznie sześć 
h ereskówek, przeszło 40 minut animacji! 
Bieganie i szukanie byłoby nudne,. gdyby nie minigry. 
4 Odkrywamy je wszędzie — na przykład podchodząc do 
A „ obrazka z Goofym na rybach. To miły dodatek do żmud- 
nego przeczesywania kolejnych pomieszczeń i rozwiązy- 
wania piętrzących się problemów. 
Minigry dzielą się na dwa rodzaje: przerywniki i osobne, 
złożone gry. Przerywniki są na ogół prościutkie, a zaba- 
wa trwa kilka chwil. Za to te osobne gry, takiejak "+ 
partia golfa czy jazda na nartach, są naprawdę cie- 
_ kawe i porządnie wykonane. 
„. Goofym steruje się prosto. Oprócz przycisków kierunko- 
; wych używamy tylko dwóch guzików: skoku i akcji. 
Bohater sam się domyśla, co ma zrobić. 
Gra ma ładną grafikę. Wszystko jest trójwymiaro- 
we, a przy tym oglądamy charakterystyczne dla 
filmów Disneya kształty i animacje. Na przy- Ę : 
kład Goofy zachował swój zamaszysty , PRN PYRA 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 


Kurteczka,.. gdzie ja dale 
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Liczba graczy: 
_ Liczba taśm: 
Liczba minigier: 
/ Liczba filmów: 
- Przemoc: 


3 wykorzystuje p ; 
Dual Shock, | 


krok. Otoczenie cieszy oko kolorami, Głównie dla najmłodszych 
wa k a animacja postaci jest zgrabna, OE ROEE 


choć mogłaby być płynniejsza. 
Kiepsko natomiast pracuje kamera, która często źle przedstawia perspektywę. 
Goofy porusza się wolno, co jest na dłuższą metę irytujące. Autorzy powinni 
wziąć przykład ze świetnego Atlantis (test na stronie 16) — tam wszystkie 
ruchy postaci zostały oddane naprawdę rewelacyjnie. 
Goofy's Fun House to ciekawa i ładna gra dla młodszych — szko- 
da, że nie została wydana po polsku. Mimo tego da 
się ją przejść metodą prób i błędów, 
zwłaszcza na niskim pozio- 
mie trudności. 


ęcznie rysowane bijatyki 2D, czyli 

dwuwymiarowe, to jedne z najcie- 

kawszych gier na Dreamcasta. Do 

dziś cieszą się one popularnością wśród ma- 

/ niaków. Czy Last Blade 2 także stanie się 
wielkim przebojem? 

Fabuła gry opowiada o walce dobra ze złem 
 — otwarta została Brama Piekieł, a za nią 
- czają się bestie gotowe do ataku na Ziemię. 
Jedynym sposobem na zamknięcie bramy 

jest przyzwanie czterech bogów, którzy na 
' nowo zapieczętują wrota. Bohaterów, któ- 

rzy pragną wsławić się tym czynem, jest aż 
/ szesnastu. Odbywa się więc turniej, który 
_ wyłoni najgodniejszego wojownika. 
. Postacie walczą bronią białą i to właśnie róż- 
ni Last Blade 2 od serii Street Fighter. Ataki 
_ pozostawiają za sobą smugi światła, a przy 


„blokowaniu ciosu słyszymy szczęk oręża. Wy- 


ś Dawid ze smutkiem stwierdził, , 
| „że procę zostawił w dómu ' 


bierając bohatera, decydujemy, który system 


walki najbardziej nam odpowiada — EX, Po- - 


wer czy też Speed. Każdy z nich ma 

wady i zalety. Power oznacza du- 

żą siłę, Speed daje większe 

możliwości odpalania szyb- 

kich kombinacji, a EX łączy 

najlepsze cechy dwóch po- 

przednich, ale jednocześnie 

sprawia, że bohater jest mniej 

odporny na ataki. 

Do walki służą cztery przyciski: 

lekki atak, mocny atak, kopnię- 

cie i odbicie ataku przeciwnika. 

Jest także blokowanie. Każda po- 

stać dysponuje sporym zestawem 

ciosów, a także atakami specjalny- 

mi, które wykonujemy dopiero po 

naładowaniu paska energii. 
Akcja gry toczy się w roku 1800 w Japonii. 
Autorom udało się przedstawić nastrój tam- 
tych czasów — postacie są ubrane w trady- 
cyjne stroje, a tła tworzą ciekawy obraz 
dawnej Japonii. Całość ilustrowana jest 
wspaniałą muzyką i pięknym dźwiękiem 
fletu. Grafika i animacja postaci wyglądają 
świetnie, choć znamy też gry o wiele ład- 
niejsze. Po kilku godzinach treningu kon- 
sola nie jest już dla nas godnym prze- 
ciwnikiem. Wtedy zapraszamy kolegę 
i pokazujemy mu, kto tak naprawdę 

jest mistrzem wśród samurajów! 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: bi 
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Liczba graczy: 
Liczba postaci: 
Ukryte postacie: 
Bossowie: 
Przemoc: 


>. Kolejna bijatyka 
na Dreamcasta 
Brak wad! 
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Proszę bardzo — sąszare 


" =doczny u góry kta- 


4 niebezpieczni wro- 


Liczba broni: 
Liczba postaci: 

Bronie: i 
Przemoc: 
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E s 7 am iwiria.s wą dobrze dobra- 
+ cn.am ny arsenał broni, 

KJ | maa dala sami decydujemy 
Lubimy szkre bojówki?=="" © tym, jakich sj 


kawek- będą uży- 
wali nasi bohate- 
„rowie. W tym celu wykorzystujemy menu edycji 
"postaci, gdzie wybieramy | jednego z z żołnierzy, do- 
*bieramy kołor stroju; a także określamy trzylite- 
-rowy pseudonim bohatera i wybieramy broń. Je- 
li uakt aktywniony jest tryb 3 ) autosave, nasza postać 
zostaje zapisana na karcie pamięci. l 

lastępnie wybieramy, jeden: z trybów gryi igdyj je- 
= postaci, wykorzystujemy zapis 

a karcie, aby! wprowadzić do walki i tiake: świe- 
żo ji piernika. 


La fele Ai ati Wosbinyaj który 

yw, czasie gry, widzimy przeciwników 
reka ściany. |Wyko-| 
rzystując radar wi- Wróg jest zaścianą. zgotujemy: 


mu See: powitanie 


NU, dzyskiijemy do- y 
skonały przegląd Sy 
_tuacji: bez problemu 


"ustalamy, gdzie czają że 
"się jeszcze uzbrojeni 


Producent: 
/ Polska wersja: BRAK 
Typ gry: strzelani 


0 co tu chodzi: | 


||. Przebieggny: strzela 


| Wykorzystuje 
karta pamięci, 
moduł wibracyjny 


 Mikropodisk rakietowy 
wisi w powietrzu e 


czeka na rozkaz 
> A > ? 


i Tak zaczyna się 5 sa Rea 
każdy dzień pracy ) żę 
_" najemnika gz 
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1 oldier ofFor- 
tune wbija 
; nas w woj- 
/ skowe buty Johna Mul- 
__ linsa — psa wojny i żołnie- 
/ rza fortuny, czyli najemni- 
/ ka. Mullins pracuje dla rzą- 
_/ du Stanów Zjednoczonych 
7 i ma sporo roboty: podróżuje 
> / po świecie i wykonuje różne 
/ misje bojowe. Na przykład wy- 
/ kańcza wysoko postawionego 
terrorystę w akcji odwetowej, od- 
bija zakładników lub odzyskuje 
_ skradzione głowice nuklearne. 
" Ponad 25 misji zapewnia nam długą 
„zabawę. Udajemy się do Kosowa, do by- 


W Bagdadzie M 
może liczyć tylko 


na siebie 


«Jak zwykle, 
zostawiamy po 
sobie bałagan 


cRoae, 


łych republik radziec- 
— kich i do Japonii. 
_ Gdziekolwiek poja- 
wia się nasz boha- 
ter, jego przeciwni- 
ków spotyka śmierć 
i zniszczenie. Nieprzy- 
jaciele są liczni i rzadko 
się poddają. | bardzo do- 
brze — rozgrywka polega 
na przemierzaniu różnych obiek- 
tów i masowej eliminacji wrogów, 
a zagadki zdecydowanie nie 
są istotnym punktem tej gry. 
Zwycięstwo zależy tylko od 
sprawności palców. | 


Ten pan obsługuje naszą bazę 


nazywającą się The Shop, czyli... sklep 


al wriziwy, dam Mailyrts' 


Kwiatek wetknięty 3 
w lufę uspokoił wroga 
tylko na chwilę 


RER (E : 
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Soldier of Fortune jest grą wyłącznie dla do- = 
rosłych, a to ze względu na realistyczną prze- 
moc. Każdemu przeciwnikowi da się odstrze- 
lić rękę, nogę, a nawet głowę. Sceny śmierci, 
którym towarzyszą przerażające jęki docho- % 
dzące z głośników, wyglądają wiarygodnie. 1 
Z tego powodu PLAY stanowczo odradza tę 
strzelaninę młodszym graczom. 

Do realizacji zadania dysponujemy całym arse- 
nałem śmiercionośnych narzędzi — od pistole- 
tów, przez broń maszynową i granaty, aż po 
wyrzutnie rakiet. Grafika jest ładna i szczegóło- 
wa, choć Outtrigger bije Soldiera na głowę pod 
względem detali. Za to dźwięk zasługuje na po- 
chwałę — znakomite brzmienie głosu Mullinsa 
jest zasługą aktora Michaela Clarke'a Duncana, 
a muzyka jeży nam włosy na głowie. 
Kierowanie żołnierzem za pomocą dżojpada 
nie należy do najłatwiejszych, ale na szczęście 
po kilku misjach przyzwyczajamy się do tego. 
W dodatku jeśli chcemy, podłączamy do kon- 
soli myszkę oraz klawiaturę i precyzyjnie 
strzelamy w wybrany cel. 

Gra ma dwie wady. Pierwszą jest długi czas ła- 
dowania kolejnych poziomów. Mijają całe mi- 
nuty, zanim zaczyna się prawdziwa akcja. 
Drugim minusem jest brak wieloosobowego 
trybu gry. Zapomnijmy o pojedynkach z przy- 
jaciółmi, czy to na podzielonym ekranie czy 
też przez internet. 

Mimo to Soldier of Fortune to bardzo dobra 
gra na Dreamcasta — a przy okazji jedna z naj- 
lepszych trójwymiarowych strzelanin na pe- 
ceta! W obliczu obecnego kryzysu konsoli Se- 
gi i faktu, że Half-Life nie ukaże się na Dream- 
casta, Soldier to prawdziwe wybawienie dla 
wszystkich fanów ostrego strzelania i dopra- 
cowanych scenariuszy. 
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nie zdąży, grozi powolnu śmierć Z nudów 


" przepowiedni czytałem 
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Jurajskie parki 
na Gameboya 


Korzystając z emocji rozpalonych pojawieniem się 
filmu Park jurajski III, firma Konami przygotowała 
na GameBoya Advance aż trzy gry związane z tym 
przebojem. Oprócz Jurassic Park II: DNA Factor są to 
Park Builder oraz Primal Fear. Dwie ostatnie lada 
moment trafią do europejskich sklepów. 


to 
strategia, w której 
budujemy park juraj- | 
ski. Szukamy frag- 
mentów kodu gene- 
tycznego wymarłych 
gadów i odtwarzamy 
w laboratorium po- 
nad 100 gatunków di- 
nozaurów! Troszczymy się także o turystów, a jeśli 
<oś zaniedbamy, dinozaury buntują się i szukają 
pożywienia wśród gości parku. 


to 

gra zręcznościowa. Na- 

+] szym celem jest wydo- 

| stanie się z wyspy, na 

której poza nami nie 

zg] ma żadnych ludzi, 

a każdy napotkany 

stwór traktuje nas jak 

wymarzoną kolację. 

Gra wygląda świetnie, największe wrażenie sprawia 

trójwymiarowa grafika i pełna swoboda poruszania 

się. Do eksterminacji potworów używamy wiele dy- 

namitu, kanistrów z benzyną i innych. Przed dino- 
zaurami uciekamy nawet na motorze! . 


amolot transportujący kapsuły 

z materiałem genetycznym ma 

awarię. Jego ładunek zostaje roz- 
rzucony po tropikalnej wyspie. 
W tej chwili wkraczamy do akcji. Nasze 
zadanie: odzyskać wszystkie kapsułki po- 
trzebne do odtworzenia żywych dinozau- 
rów i umieszczenia ich w parku jurajskim. 
Zaś nasz pech polega na tym, że na tej 
wyspie dinozaury pojawiły się już na dłu- 
go przed nami. Wcielamy się w jedną 
z dwóch postaci: fotografa lub pilota i ru- 
szamy, by odzyskać zgubę. 
Jurassic Park Ill: DNA Factor to gra zręcz- 
nościowa. Buszujemy po wyspie, szukamy 
kolorowych kuleczek (cząstek DNA) i zbie- 
ramy je. Głównym celem każdego poziomu 
jest duża kapsuła genetyczna. Przeszka- 
dzają nam mieszkańcy wyspy — dinozaury. 


Nie dajemy się jednak łatwo pokonać. Ma- 
my przecież pistolety i maczety, a także... 
kawałki mięsa. Rzucamy je na ziemię i w 
ten sposób odwracamy uwagę gadów. 
Jednak zwykle spotykając jaszczury, po 
prostu uciekamy. Każda plansza ma tylko 
dwie ścieżki, po których się poruszamy: 
u góry i u dołu ekranu. Często nie wiemy, 
na której z nich czyhają potwory. 

Gdy kończymy poziom, na ekranie pojawia 
się minigra: wstrzykujemy brakujące frag- 
menty kodu DNA w łańcuch genetyczny 
przewijający się u góry. Przeszkadzają nam 
spadające co jakiś czas części kodu. 

Grafika wygląda fatalnie. Tła nie są animo- 
wane i robią smutne wrażenie. Dinozaury 
nie przypominają krwiożerczych potwo- 
rów, raczej szczury i krowy. W dodatku za- 


chwiana jest perspektywa. Odległe posta- 
cie są tak samo duże, jak bliskie. Jurassic 
Park Ill nie wykorzystuje nawet połowy 
możliwości graficznych GameBoya Advan- 
ce! Lepsza jest za to muzyka i dźwięki — aż 
podskakujemy, słysząc ryki prehistorycz- 
nych gadów. Zwłaszcza jeśli gramy w nocy. 
Dużą wadą gry jest fakt, że wybór boha- 
tera nie ma wpływu na rozgrywkę. Po- 
stacie różnią się jedynie wyglądem. 

Ta gra marnuje wielki potencjał historii 
o dinozaurach. Jest niedopracowana, nie- 
ciekawa i szybko się nudzi. Nie ma tu żad- 
nych nowych pomysłów. Może się podo- 
bać tylko miłośnikom prostych zręczno- 
ściówek i maniakom jurajskich parków. 


yz miejętadiy 
ej u góry. Albi SĘ Rb. M 


ześć mrówek, znanych nam z filmu 

Mrówka Z, pozazdrościło kolegom z gier 

ze słowem kart w tytule. Pozbierały 
więc śmieci z okolicy mrowiska i zmajstrowały 
sobie pojazdy wyścigowe. Na torze ściga się 
puszka po sardynkach, łupina orzecha, a nawet 
pocisk karabinowy! Każda z tych śmieciowych 
maszyn osiąga inną prędkość i ma inną przy- 
czepność. Dla początkujących graczy najważ- 
niejsza jest jednak wytrzymałość, bo wystarczy 
kilka uderzeń w przedmioty na poboczach 
i nasz pojazd rozlatuje się na kawałki. 
Podczas wyścigu zbieramy na torze przedmioty 
pomagające nam w grze. Nie jest to proste. Już 
samo utrzymanie się na jezdni stanowi duże 
wyzwanie. Nawet na najniższym z trzech do- 
stępnych poziomów trudności gra sprawia nam 
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SPEED ES 


Twarda głowa, 
duża odpornośćna 
ból - oto nasz zawodnik! 
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kłopoty. Pojazd huśta się na wszystkie strony, 
często jedziemy pod prąd albo wpadamy na 
przeszkody. W dodatku nie wolno obijać się 
o inne wyścigówki — każde uderzenie mocno 
uszkadza nasz wehikuł. Pojazdom przeciwni- 
ków nie dzieje się przy tym nic złego. To nie- 
sprawiedliwe! Czyżby twórcy zapomnieli 

o realizmie? A może chcieli nauczyć 

nas zasad poprawnego zachowa- 

nia na drodze? 

Niestety Antz Racing spra- 

wia radość tylko tym, któ- 

rzy zdobyli już wszyst- 

kie rekordy w najbardziej 

skomplikowanych zręczno- 

ściówkach. Lepiej wybierzmy 

sobie łatwiejsze wyścigi. 


| cy Producent: 
e | Polska wersja: BRAK 
Typ gry: zrę CIO 


> Miła i ładna gra 


prosta 
dla starszych 
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Producent: 
Polska wersja: BRAK 
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PLAYSTATION 
| ALADDIN NASIRA'$ REVENGE . 
ALIEN RESURECTION 


". Memory Card 16 MB Datel 
lultitap — oryginalny!. Ę 
Pilot (nieoryginalny) J "w — Ą Zo teddy GBA pokru 
Pilot oryginalny ao? A t 

Podstawka pod konsolę 


HUGO: THE QUEST OF THE SUNSTONES 
15$ PRO EVOLUTION..... 
15 PRO EVOLUTION 2... 


Pal converter ..... 
Przedłużacz do pada. 
RFU Adapter...... 
RGB ++ AV cable 
Standard Pad 


LEGEND OF DRAGOON .. 
LEGEND OF LEGAIA.. 
MEDIEVIL 2......... 
| ORESRIREZNENEAAPPY, PARASITE EVE II. 
RESIDENT EVIL 3 
« | SYPHON FILTER 2 
9 THE WORLD IS NOT ENOUGH. 
TOMB RAIDER CHRONICLES 
VAGRANT STORY....... 
WWF SMACKDOWN 
Platinum: 


DONALD DUCK: QUACK ATTACK........249 
DRIVING EMOTION TYPE--$ ............ 

EFFEMERAL FANTASIA 
EXTERMINATION . 
EXTREME G3 


POFACZOO Ire oe cor O NJ 
WIRTUA TENNIS....mamaascnzsnzcacwaw 219 


SO) Akcesoria: 


CRASH TEAM RACING. > 
DUKE NUKEM — LAND OF THE BABES. 99 
FINAL FANTASY 8 „.109 
=) GRAN TURISMO 2... 
JACKIE CHAN'S STUNTMASTER 


KNOCKOUT KINGS 2001................... 269 
MIDNIGHT CLUB: STREET RACING ....249 


Pistolet BIO GUN 


5) TOMB RAIDER 2. 


TWENGA POOL MASTER TOMB RAIDER 3. Przedłużacz do joypada. 
8 $ UAKE Il REVOLUTION RGB Scart Cable + AV. 9 
h VGA Box (podłączenie do monitora PC).. 9 


RAYMAN REVOLUTION 


Vibration Pack — nieoryginalny... 


GAMEBOY COLOR 

7) ALIENS THANATOS ENCOUNTER.........149 
| ALONE IN THE DARK NEW NIGHTMARE.....149 
49 
49 
49 


SILENT $COPE..... 
SKY ODYSSEY...... 
ŚMUGGLERS RUN... 
$5X SNOWBOARDINI 


SRRcZAO s ga 7 ; si 
GTA: LONDON... R 3 CONKERS POC 


NBA LIVE 2000 
POPULOUS THE BEGINNING ............ 
RAINBOW SI... maaaazoaszzaaszaeezaca 


TIME SPLITTERS...... 


SOVIET STRIKE... Ę | > 
SPEED FREAK! Ko) 4 EA 
J] STREET SKATER. 
TEKKEN 


X SQUAD 
2O0NE OF ENDER 


| HOOD zaa REZ 149 
s. |oypad analogowy DualShark zsejj 

ij teonia 5 Tue a eh | SUPER MARIO BROS DELUKE........./49 
ARIOJ THE SIMPSONS — TREEHOUSE OF HORROR ..149 

SE 24 | TOMB RAIDER 2 ...149 


; = =] TONY HAWK PRO SKATER 2... 
Memory card 30 bloków... = WARIOLAND 2 


Multitap nieoryginalny.......m.s sss» 


7| HANDY POWER KIT II....... 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI) 
CAMERA GAMEBOY. 
PRZEZROCZYSTY POKROWIEC 
5w|—ZESTAW. 
LINK CABLE 
fi Lupa na ekran z podświetleniem ....29.90 
7 GAMEBOY LIGHT.............s:u:. 19.90 


NINTENDO 
E| BANJO TOOIE.... 
COOCKERS BAD F 


„tel. 
tel. 
„269 


STAR WARS BATTLE FOR NABOO.........tel. 
STAR WARS ROGUE SQUADRON . 
ZELDA: MAJORA'S MASK 


GAMEBOY ADVANCE 
ADVANCE WARS 
7] BOMBERMAN TOURNAMENT. 


Gr CHAMPIONSHIP. 
JURASSIC PARK 3..... 
KONAMI KRAZY RAC 
KURU KURU KURURIN . 
MARIO KART.......... 

RAYMAN ADVANCE... 
SUPER MARIO ADVANCE... 


Link Cable Nintendo........ 
Link Cable GBA<<—> GBC.. 


Pudełka na gry (5 SZT.) ............ 29,90 
idea a 39,90 


U Zasilacz + akumulator 
Zasilacz do zap. samochodowej ...... 49, 90 


omber- 
man To- 
urnament to 
„] właściwie dwie 
gry w jednej. 
Inaczej bawimy się 
w trybie Quest, 
a inaczej w Battle. 

Quest to długa i ciekawa gra przy- 
godowa. Szukamy przyjaciela zagi- 
nionego podczas upadku meteorów 
na planetę Phantarion. Wędrujemy 
przez wioski i lasy, pomagamy po- 
trzebującym i zbieramy przedmio- 


J przyjunijżu 


zlecei 
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Jeśli japońskie rajdy samochodowe są tak 
uproszczone jak ta gra, zwyciężamy w nich 
nawet żzawiazżzanymioczami! 


TOPGEAR GT NN 


MM MŁZAWIZANEEEĘJ 


ty. Bomb używamy do usu- 
wania przeszkód z drogi. Wro- 
gowie też ich nie lubią! 

Gdy spotykamy Karabony, poma- 
gamy im — towarzyszą nam wte- 
dy w podróży. Korzystamy z ich 
zdolności, na przykład z teleporta- 
cji. Używamy ich też.w walce, tak 
samo jak pokćmonów! Wybieramy 
stworka i taktykę walki, po czym 
wystawiamy go przeciwko pod- 
opiecznym innych trenerów. 
Drugi tryb gry to walka na bomby. 
Wysadzamy wrogów i zbieramy po- 


jawiające się gadżety. Dzięki nim 


zwiększa się nasz zapas amunicji, 
zasięg bomb, a nawet prędkość, 
z jaką się poruszamy. Zwycięzca 
bierze udział w minigrze i wzmac- 
nia się przed następną walką. Do 
wyboru mamy osiem pomysłowych 
plansz pełnych taśmociągów prze- 


Bardziej sktę. 


noszących bomby, lodu, kraterów 
i rur. Masa zabawy! 

Rewelacyjny jest też tryb dla wie- 
lu graczy. To jedna z najlepszych 
towarzyskich gier na GBA. 

Grafika jest prosta i czytelna, po- 
stacie ładne, a animacja płynna. 
Trójwymiarowa mapa w trybie 
przygodowym wygląda pięknie. 
Muzyka brzmi świetnie. 

PLAY poleca Bombermana miłośni- 
kom gier przygodowo-fabular- 
nych, ale także tym, którzy wolą 
szybką akcję i popisy zręczności. 


a początku gry decydujemy, czy chcemy 
wziąć udział w pojedynczym wyścigu czy 
rozpocząć sezon. Wybieramy samochód, ustawia- 
my jego parametry i zasiadamy za kierownicą. 

Niestety czeka nas rozczarowanie — grafika jest 
bardzo zła. Podczas rajdu widzimy fragment 


brzydkiej trasy, a nad nim 
linię horyzontu, która wy- 
gląda nienaturalnie. Ani- 
== macja samochodów nie 
* zmieniła się w porówna- 
niu z wersją na GameBoya 
Color! 
Muzyka brzmi dobrze do 
momentu, w którym za- 
czynamy wyścig. Wtedy 


bowiem... milknie! Przez cały czas trwania rajdu 


q. Tournament 


sk 


rman (| 


Pow - 4 
PSX producent: Hudson Soft | 
Polska wersja: BRAK Cena: 

Typ gry: zręcznościowo-przygodowa 209 zł 


0 co tu chodzi: szukamy zaginionego 
przyjaciela, a przy okazji wysadzamy 
wszystko, co staje nam na drodze 
Przebieg gry: stawiamy bombkę 

i uciekamy. Bum! Stawiamy kolejne dwie 
i chowamy się za skały. Bum! Bum! 


/ Liczba graczy: , Ly | Wykorzystuje 


Liczba trybów gry: 28 >= j 
Liczba plansz w trybie walki: 8 LKCZDIB 
Przemoc: bombowa 


Wybuchy: co chwila) 


Świetna gra wieloosobowa, | EE] Mi | GR 
szybka akcja E| I | | 
Wad nie stwierdzono j | ! 


Zaletą Top Gear GT jest edytor torów, w którym two- 
rzymy trasy. Cieszy nas też opcja gry sieciowej — po 
połączeniu konsolek kabelkiem ścigają się nawet 
cztery osoby 
naraz. 

Top Gear GT 
Championship 
to marne, nie- 
udane wyści- 
gi. Jedna z naj- 
gorszych gier 
na GameBoya 
Advance. 


PMA 
Top Gear GT | 


słyszymy tylko wycie silnika i pisk hamulców. 
: Wyścig jest nużący. Złości nas brak realizmu 
=. __ i pominięcie zasad fizyki, dzięki czemu prowa- 
dzony przez nas samochód zachowuje się nie- 
==/__/ naturalnie — przy prędkości 270 km/h bierzemy 
180-stopniowy zakręt, nie zdejmując nogi z gazu! 
Mamy też ograniczoną swobodę poruszania się 
— nie da się zawrócić na torze ani wykonać poślizgu 
kontrolowanego. To jedna z tych gier, w których 
przez cały czas trzymamy wciśnięty gaz. 


a 
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Championship 
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5 GBA 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
" Typ gry: wyścigowa 
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konsola - 699,- 
kierownica +349,- 


1048; 
077 


konsola 
arcade 


gra 


Nowe ceny gier: 


howości: 
od AAC do (235. 
Serra H'llenntrum t 


od 69,7 do 995 


do stepne 
150 tylutów 


„|. zawsze do przodu tj 


Dystrybucja: Lanser.net S.A, Władysławowo 30a, 82-300 €lblag. 
Lanser.net tel. 055 2 363 363, fax 055 2 363 366 


PlayStation 2 
Ponieważ konsola Dreamcast nie zdobyła 
uznania wśród japońskich graczy, a Guilty 
Gear X cieszy się dużą popularnością w tam- 
tejszych sałonach gier, autorzy chcą prze- 
nieść ją także na PlayStation 2. Gra będzie 
nazywać się Guily = pm 
Gear X Plus i od 
oryginału mają ją 
ś różnić jedynie ko- 
smetyczne szcze- 
A Po, * > góły. Listę popra- [: 
i 1 - ię ; ż wek autorzy na 

ZAPŁATA W TYM A W ABY, razie zachowują w tajemnicy. Nie wiadomo 
3 ; 24 j więc, czy w grze znajdą się dodatkowi wo- 

jownicy i jakieś bonusy. 


= Zombiakowe lodyn LEJ 
śp tyku były, hitemlata 


GameBoy Advance 
Guilty Gear X ukaże się także na GameBoya 
Advance. Ta wersja została niedawno zapre- 
zentowana na wystawie Spaceworld w To- 
kio. Wersja robo- 
cza nie dorównuje 
pod względem ja- 
kości fantastycz- p 
nym Street Figh- 


MILIONA DOLARÓW : 
GŁOWĘ GEA 


+ i King of Fighters zadna 
| zapowiadanym na tę konsolkę, ale cóż — po- 
| żyjemy, zobaczymy! 


<zjł kcja rozgrywa się w 2180 roku. 
( Po Ziemi błąkają się Geary, 
istoty wyhodowane jako broń 
biologiczna. Większość tych 
bestii zginęła podczas pierw- | 
szego turnieju, teraz jednak | 


rozpoczyna się polowanie na pozostałe po- | GAIMAGEZ Łejćj t 40Ex wiCFEJ 
twory. Za zniszczenie Geara czeka nagroda [ie r TTW dz Dorotka pa: Ę 


— 500 tysięcy dolarów. Nie ma co się dziwić, że || ER była już taka Sys - Om: JE j (-| ty ( 
wielu śmiałków chce ją zdobyć. w. „ab PE : X. ty | Gull Gear X! 
Do walki staje 16 postaci — jedne są szybkie, |C-sH , h --Ag_ 


ale za to słabe, a inne potężne, lecz także wol- 24 ca << i 
ne. Wśród zawodników znajdują się panie. Producent: Namco Ę 
Każdy z wojowników dysponuje odmiennym Polska wersja: BRAK Cena: pe 
zestawem ciosów. 


PC. Typgry:bijatyka 199zł 
Nie ma wątpliwości, że Guilty Gear X jest naj- 6 


piękniejszą dwuwymiarową bjatyką na kon- | -; 532 ue a ze (rz solimy sięw waka potontoaiany 
sole. Animacja postaci wygląda fenomenalnie HELI KTM RKECILIC śy | coraz to nowych przeciwników 

= czegoś takiego jeszcze nie oglądaliśmy 

w żadnej grze! Po raz pierwszy wykorzystano 


ź Przebieg gry: łapiemy za broń i z całej siły 
Guilty Gear X ma 


| tłuczemy przeciwnika. Stosujemy | 
wysoką rozdzielczość ze, ki, a efekt przerasta |] kilka interesujących podstępne Sm i Śerto 3 
i cech wyróżniających go totwnaanowzzyejj 
2 woo z tłumu. Dobrym przykła mad dóó graczy: 1-2 A yo ką 
a sobie w dwuwymiaro 4 '£ jest wprowadzenie ciosu śmierci, ozzl ia 


Ukryte postacie: 3) gi , kartę pamięci 


wych grach 4 ć ( j Bree przeciwnikowi ener- 


EM ZE: VMU, moduł 
Liczb. : CE ł 
- gię. Problem polega na tym, że da JG EA datyczy | wibracyjny, ja 
się go użyć tylko raz i jeśli coś idzie Arcade zB 


48 nie jesteśmy w stanie odpalić żad- 

nego superciosu aż do końca rundy. 

ś W grze jest mnóstwo ciekawych ataków: 

©, naparzanie przeciwników w powietrzu ( j 
] 


Grafika, jakiej w marrez 
bijatykach jeszcze nie było 
Mec zaj kskówne 


IE 
| 
ł 


< (Aerial Rave), kasowanie rozpoczętego ataku 
(Roman Cancel — idealne do oszukiwania wro- 
gów) i bloko- „ 
wanie przy 
użyciu po- 
|| la siłowego | 
|| (Faultless | 
Defence). 
Gra nie jest 


JOÓCEARXYCI „A RE 
najśmielsze oczekiwania. Aż nie chce się wie- 
rzyć, iż tak szczegółowe animacje są w ogóle 
możliwe! Projekty postaci bohaterów nie ma- 
ją sobie równych: widzimy drobne szczegóły 
na ich ubraniach. Podobnie jest z tłami — 
chylająca się trawa, napisy na murach czy pa- 
dający deszcz — wszystkie te efekty tworzą re- || przeznaczo- 
welacyjny nastrój rozgrywki. na dla jed- 
Gra broni się pazurami przed zaszufladkowa- || nego gra- — ""———— "mą 
niem jako kolejna podróbka Street Fightera. || cza. Jeśli ba- 

Ponieważ bohaterowie walczą bronią białą, ||] wimy się sami, wybieramy tylko Arcade 
system starć przypomina ten z gier firmy SNK, |] mode, Survival lub trening. Warto więc 
na przykład serię Samurai Shodown. Wojowni- zaprosić do rozgrywki kolegę i stoczyć 
kami sterujemy za pomocą czterech przyci- |] z nim efektowny pojedynek. 

sków odpowiadających za uderzenie pięścią, || Guilty Gear X to początek nowej ery dwu- 
kopniak, cięcie i supercięcie, Jeśli jesteśmy fa- || wymiarowych bijatyk. Okazuje się, że 
nami bijatyk, błyskawicznie uczymy się stero- || można narysować postacie i tła jeszcze 
wania, zwłaszcza że składają się na nietypowe || lepiej i dokładniej niż to robi firma Cap- 
zagrania, takie jak combosy, ciosy specjalne | com. Mamy nadzieję, że Street Figh- (24 
czy odbicia ataków przeciwnika. | ter 4 pójdzie w ślady tej wspaniałej gry. 


GZO WB 2 


MODA 


Dzień dobry państwu! Dziś na przykładzie 
naszych gości, którymi są pan Xion oraz pani 
Jenny, prześledzimy preces transformacji j 
w potwora. Nasi bohaterowie zostali ł 
obdarzeni przez naturę tajemniczym 

genem, dzięki któremu zmieniają strukturę 
molekularną ciała. W efekcie panna Jenny 
zmienia się w nietoperza... brawo! Pan Xion, 
którego pokażemy po przerwie, upodobał 

sobie postać gigantycznego robaka. 

Co? Nie podoba się panu słowo robak? 

A Bardzo przepraszam! Chwileczkę, 

panie Xion, proszę tu nie 
podchodzić... Aaaa... 
Ratunku!!! 
Ghhhrrrrrzzzz... 


hoć na PlayStation 2 królują bijatyki 
Tekken Tag Tournament i Dead or 
Alive 2, z radością witamy kolejną za- 
służoną serię przeniesioną na nową konsolę So- 
ny. Dwie poprzednie części tej gry cieszyły się 
uznaniem wśród fanów. Na pewno warto zagrać 
także w najnowszą odsłonę cyklu. 
Bloody Roar różni się od innych bijatyk przede 
wszystkim postaciami. Bohaterowie gry są mu- 
tantami i podczas walki zmieniają się w bestie. 
Główny bohater serii — młodzieniec Yugo — 
przybiera postać wilka, karateka Long zmienia 
się w tygrysa, zaś zakręcony Busuzima staje się 


Rękawica 4% 4 
z clowielf 


gigantycznym insektem. Na początku pojedyn- 
ku zawodnik jest człowiekiem. Podczas wymia- 
ny ciosów ładuje się pasek energii symbolizują- 
cej ukrytą w nim bestię. Kiedy się napełnia, wal- 
czący zmienia się w potwora. 
Dzięki transformacji reakcje wojownika stają się 
szybsze, ciosy — potężniejsze, zaś zasięg ramion — 
większy. Ponadto zaczyna on zadawać ciosy spe- 
cjalne, dostępne tylko po przemianie w bestię. 
Walki są szybkie i efektowne. Fantastyczne cio- 
sy specjalne zwane Beast Drive nie mają sobie 
równych. Podczas ich wykonywania kamera 
szaleje, ekran miga i błyska. Nasz zawodnik 
bezlitośnie okłada przeciwnika, a jeśli na arenie 
CEEWAWICHWNACOWAA 
Grafika prezentuje się dobrze, ale nie rewela- 
cyjnie. Tekken Tag Tournament i Dead or Alive 
=—a „ „ Z wyglądają lepiej. Po- 
"Wo stacie są 
„ „wprawdzie bar- 
= w dzo szczegółowe 
| i w ruchu pre- 
zentują się zna- 


dy di Caprio wcale nie sądzi, ze chiru 
przesadził, poprawiając mu kla 


Liczba postaci: Ą momoeroannotnniweawm IB 
| Dodatkowe tryby: _. Dual Shock 2, i 


_ Przemoc: 
| Liczba ciosów: 


i oryginalna 
__ Czasem bardzo trudna 


Zdjęcia AA" 
kolekcji bielizny 
prezentują 


nową dyffamikę hz 


komicie, ale animacja w europejskiej wersji gry 
jest powolna i psuje nam radość z zabawy. Muzy- 
ka nie przeszkadza w walce, ale też się niczym nie 
wyróżnia — ot, takie rzępolenie w tle. 

Bloody Roar 3 to dobra gra — wszyscy fani bija- 
tyk będą z niej zadowoleni. 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 


A AEO A 


_ Ocotuchodzi: 


Przebieg gry: 


Wykorzystuje Ę 


h kartę pamięci 


ś +m DŹWIĘK HKA GRYW 
8 Ma KAS dd WPW RNA 8 OPO GO 


LI 
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| Pródaówić 
Polska wersja: BRAK 
Typ gry: 


0 co tu chodzi: 


Przebieg gry: 


Liczba graczy: 
Liczba postaci: 
| Liczba poziomów: 
Przemoc: 
/ Bronie: 


Doskonały tyb 
wieloosobowy 
Nic nowego 


Nintendo 
Cena: 
179zł 


ewy wrr r PE 


Wińwówióe 


ma urenamo 


nk Cable 


Podczas powtórki 
analizujemy | REPLA 
+. nasze błędy 


10 


pg 
<( (e Ę TYPE-UCF308 


, samą" 
» = paz Przed: za upem bryczki zi zwracamy 
| m > uwagę na parametry techniczne 
> „823888 
5 > po 0 
» R "a 
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Uliczne wyścigi to wielkie 
pieniądze i ogromne ryzyka. 
Obowiązuje w nich tylko jedna 
zasada: wszystkie mz 
dozwolone! 


Dreamcast 


.%00%00000000004000600 4000 


Tokyo Xtreme Racer to gra przeniesiona 
" wprost z Dreamcasta. W wersji na konsolę 
Segi ukazała się pod tytułem Tokyo Xtreme 
Racer 2 i wygląda niemal identycznie. Obie 
_ gry prezentują się na tyle podobnie, że nie 
sposób jednoznacznie stwierdzić, która jest 
lepsza. Co dziwne, efekty świetlne lepiej 
wyglądają w wersji... na Dreamcasta i robią 
piorunujące wrażenie. Modele samocho- 
dów prezentują się równie atrakcyjnie, po- 
dobnie jest z dźwiękiem. Jedynym minu- 
sem pierwowzoru jest to, że w trakcie po- 
wtórek znika jezdnia. Odnosimy wówczas 
wrażenie, że cały wyścig odbywa się w po- 
_ wietrzu, co bardzo psuje ogólny efekt. Na 
szczęście nie zdarza się to często i przez 
_ większość gry bawimy się wyśmienicie. Je- 
Śli mamy konsolę Segi, warto sięgnąć po te 
realistyczne wyścigi, aby na własnej skórze 
przekonać się, ile emocji dostarcza nocna 
jazda po autostradzie. Oczywiście powyżej 


punten rm: Q—:07: 133 ć zwemy 


R 
. OUNO o0x 
, 


ks - 200 kilometrów na godzinę! 
bryczki. Wyruszamy na miasto i po chwili GCN = 
e j leniwie ścigamy się z innym maniakiem tuningu. m 7 nieroarocwy | 
ra j obw API. Po kilku wygranych pojedynkach wracamy 4 h " - ij 
bezch do domu bogatsi o konkretną sumkę. E* zj a]; A 0 
głową bladym światłem uśmiecha się do : Wchodzimy do warsztatu i zaczyna się KoiGRZE A des i i Tolo Xtreme e (4 
s księżyc. Po chwili naszą uwagę przyku- ; prawdziwe szaleństwo. Jest tak wiele baje- | scanąto KJ Racer %, Celująa 
wa oślepiający błysk we wstecznym luster- : rów poprawiających osiągi naszego wozu, utratacónnyh --—— % a 
ku. Nadciąga śmiałek, który ma ochotę się « że na wypróbowanie wszystkich nie star- sekand zer 


Producent: 
Polska wersja: BRAK 
| Typgry: wyścigi 


z nami zmierzyć. Biedaka zmyliła chyba 
' niemodna linia naszej bryki. Wciskamy gaz 
i z uśmiechem obserwujemy, jak ze zdzi- 
| wioną miną zostaje w tyle. Kolejna wygra- 
na, kolejna nagroda... 

Jeśli lubimy realistyczne wyścigi, zakocha- 
my się w Tokyo Xtreme Racer. Jazda po au- 
tostradzie wydaje się prostą rzeczą, jed- 
nak kiedy prędkościomierz wskazuje 
250 kilometrów na godzinę, czujemy się 
jak na krętej górskiej drodze. Nawet drob- 
ne otarcie się o inny samochód grozi po- 
ważną katastrofą. Bliskie spotkanie trze- 
ciego stopnia z betonową ścianą defini- 
_ tywnie kończy naszą karierę. 

_ Główna zabawa w tej grze to tryb kariery. 


czyłoby nam życia. Turbodoładowania, ce- 
ramiczne hamulce, tłumiki, amortyzatory, 
felgi, spojlery — to wszystko zamienia naj- 
słabszą z pozoru bryczkę w ryczącą bestię. 
Każda modernizacja pociąga za sobą zmia- 
ny wyglądu i zachowania auta na drodze. 
Maksymalnie dozbrojoną bryczkę łatwo po- 
mylić ze statkiem kosmicznym! 


jają światła mijanych latarni. Pod wzglę- 
dem estetyki spokojnie wytrzymują konku- 
rencję z Gran Turismo 3. Monotonne są na- 
tomiast trasy, co jest do przyjęcia, biorąc 
pod uwagę, że ścigamy się wyłącznie po au- 
tostradach. Dynamiczna muzyka wspaniale 
W sklepie czeka na nas ponad 125 sporto- * pasuje do charakteru gry i zachęca do sza- 
wych modeli różnych wozów, które rasuje- ; leńczej jazdy. Podobnie ryk silników, który 


: 0 co tu chodzi: pokonujemy kolejnych 
my, wybierając spośród 200 dodatkowych : brzmi tak realistycznie, że czujemy się 


piratów drogowych i za zarobione 
pieniądze kupujemy lepsze samochody 
Przebieg gry: kupujemy brykę, za resztę 
kasy rasujemy silnik i inne elementy. 

Jedziemy w miasto i szukamy śmiałków 


| Liczba samochodów: 
Liczba przeciwników: 
- Poślizgi: realistyczn 
Przemoc: bra 
RO ZZSGEEA i > 
Piękna grafika i animacja, 
dynamiczna muzykaa 
Za trudna dla amatorów 


części. Do pokonania jest aż 400 rywali, któ- « niczym w maszynie Formuły 1. 

rzy różnią się między sobą temperamen- * Gra jest trudna i jedno poważne zderzenie 
tem i umiejętnością jazdy. Każdy znich ma : kończy zabawę. Naszym zdaniem to do- 
swój ukochany samochód i podobnie jak : brze, bo dzięki temu przy większej prędko- 
my przeznacza na jego modernizacje : ści zaczynamy naprawdę się bać. Za to kie- 
_ Startujemy z niewielką ilością gotówki, + wszystkie oszczędności. Modele aut są * dy w końcu wygrywamy wyścig, odczuwa- 
która starcza nam tylko na zakup mizernej : pięknie nawoskowane i niesamowicie odbi- : my bez porównania większą EMO j 
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płynęło wiele czasu od kiedy pewien rosyj- 
ski matematyk stworzył Tetrisa. Co roku po- 

38 jawia się kilkanaście gier będących lepszą 
lub gorszą przeróbką tego pomysłu. Magical 
Drop to właśnie jedna z nich. 
Zabawa polega na układaniu kolorowych kule- 
czek w linie albo grupy. Wybieramy jeden 
z trzech poziomów trudności, w zależności od te- 
go, jak biegle umiemy układać kuleczki. 
Oczywiście w Magical Dropa gramy także z kole- 
gą. Wtedy na ekraniku widzimy dwie studnie | 
z kulkami. Nasz sukces oznacza porażkę przeciw- 
nika. Niestety nie da się stoczyć takiego pojedyn- 
ku z konsolą. To duża wada. 
Magical Drop to miła i nieskomplikowana gra, 
w sam raz na nudną podróż, zwłaszcza we dwój- 

_ kę. Niestety niewie- - 
le odróżnia ją od 

; wielu innych kopii 
Tetrisa. Jeśli więc 
mamy już jakąś 
'w naszym zbiorze, 
zachowajmy pienią- 
dze na inny tytuł. 


m 


Producent: Classified Games 
Polska wersja: BRAK i i 
Typ gry: 


Miły lek na nudę 
A 


Ą 


Nic nowego 


|duj 'my się, jakie jest nasze zadanie. Twa- 
rze pojawiających się na ekraniku konsolki po- 
_ staci wyglądają świetnie i nie mamy wątpliwo- 
ści, kogo właśnie oglądamy. Grafika w czasie 
gryn ie prezentuje się już tak wspaniale, ale po- 
są świetnie animowane. Ulubienica pu- 
Vallery wykonuje w jednej z misji kil- 
dza jów skoków, świetnie wspina się na 

i tn ela i biega — prawie jak Lara Croft! 
e = ag grą, jeśli jednak podoba się 
al (albo choć jedna z występujących 
postaci), to dobrze się przy nim bawimy. 
sfakcjonująca rozrywka sprawia 


ONET głównej | p: 
rezentuj e i niebttejdzie 
8 i | pry, 


LELOCH spółka 


Nie wszyscy lubią | 
ten serial | 
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a skostniałym rynku komputerowych 
strzelanin poczuliśmy powiew świeżo- 


ści. Max Payne wdarł się na listy prze- 


bojów, na których do niedawna rządził Hitman. 
Twórcy obu tych gier czerpali natchnienie z te- 
go samego źródła: filmu. 

Autorzy Hitmana z duńskiej firmy IO Interactive 
przypominają nam klasykę filmów sensacyjnych. 


Umieścili grę w soo paka a 
na myśl takie przeboje, jak Ojciec chrzestny, Po- 
dejrzani, Predator czy Terminator. 


plareia" 


ie gry Stu kaja debiutanci. Obie odniosty sukces. Pojedynek będzie 
wo wyrównany, ponieważ ani zdecydowany na wszystko glina, 
bezduszny mor wderca nigdy nie poddaje SiĘ bez walki! 


Za drugą stającą w szranki grą także wia się 
uzdolnieni Skandynawowie: Finowie z firmy Re- 
medy Software. Zdecydowali się oni skorzystać 
z dorobku kina sensacyjnego rodem z Dalekie- 
go Wschodu. Max Payne to gra złożona w hoł- 
dzie najsłynniejszemu reżyserowi filmów akcji 
z Hongkongu — Johnowi Woo, twórcy takich fil- 
mów, jak Hard Boiled (Dzieci triady), Bez twarzy 
czy Mission Impossible 2. 

Jakie wzorce są bliższe naszej kulturze? Która 
z gier wyjdzie obronną ręką z pojedynku azja- 
tyckiej i amerykańskiej sztuki filmowej? Zaraz 
się o tym przekonamy. 


pozzerziwzem 


Kto przygotowywał dla mnie. 
"a zryżem? [| ze 


EEN: 


. Odgłosy są doskonałe, twórcy uwzględnili nawet 


Wcielamy się w mordercę bez przeszłości i próbuje- 
my rozszyfrować spisek. Kim jsą nasi zlecenioday- 
cy? Kiedy skończy się pasmo morderstw? Wszystko 
wyjaśnia się we właściwym czasie. 


Max to policjant, któremu wymordowano rodzi: 
nę. Samotny mściciel walczący zę złoczyńcami, ale || 
również z dawnymi kolegami. Cokolwiek uczyni= y 
my, ta historia nie ma happy endu... 


Gar afika 
ALL JaC. 


„Miau La LJ 


Wąskie korytarze i wielkie, otwarte, kolorowe 
przestrzenie tworzą ciekawy nastrój. Przeciwnicy 
powaleni u szczytu schodów staczają się z nich 
- wygląda to realistycznie. Ta gra to uczta dla oczu. 


Akcja toczy się w nocy, stąd mroczna paleta barw. 
Efekty na tym nie ucierpiały: poły skórzanej kurt- 
ki Maksa fruwają jak prawdziwe, a trafiona waliz- 
ka z forsą zasypuje nas deszczem banknotów. 


wanie 
(Max Payne 


ste ro 
[LILII TL) 


Wykonujemy najróżniejsze akcje, więc sterowanie 
jest trudne. Olbrzymi kłopot sprawia przeciąganie 
ciał i przeładowywanie zdobytych broni. Nasz pro- 
fesjonalista nie umie nawet podskoczyć! 


Sterowanie jest intuicyjne. To po części skutek 
tego, że mamy mniejszą swobodę działania niż 
w Hitmanie. Pełne wykorzystanie trybu spowol- 
nionej akcji (bullet time) wymaga ćwiczeń. 


Bźwięk 
_UHEG tranzasR EVEzax Lie M4 r! 


Najbardziej chrakterystyczny element gry - spo- 
wolnienie akcji — sprawia, że słyszymy niższe od- 
głosy otoczenia. Seria z karabinu maszynowego 
nigdy nie brzmiała tak niesamowicie. 


najdrobniejsze szczegóły. Schylamy głowę, gdy sły- 
szymy rykoszetujące pociski. Niestety muzyka już 
nie jest taka dobra. = 


kontra KTIŁI men. 


Hitman lubi działać w spokoju, choć często akcja 
nabiera niesamowitego tempa. Czekańiie z okiem 
przyklejonym do celownika i prucie seriami z ka- 
łasznikowa tworzą niesamowity klimat tej gry. 


Gtów my 
j La LL LLLE TL 


Rzadko mamy okazję wcielić się w postać tak złą 

jak Hitman. Kierujemy poczynaniami bezdusznego 

płatnego mordercy. Trudno się z nim utożsamiać, 
|. alejego osobowość przyciąga jak magnes. 


| Efekty 
| Elittrnzamm 


Dobre kino sensacyjne nie obejdzie się bez efek- 
| townych ujęć. W Hitmanie. zapomniano o tym ele- 
| mencie. Nie widzimy wybuchów czy reżyserowa- 

nych scen, a tylko malownicze efekty postrzałów. 


sze Li) LLL 


Ta gra to esencja kina akcji. Płonąca restauracja, 
wybuchające butle z gazem czy kamera pokazują- 
ca w zwolnionym tempie wylatujące z zawiasów 
drzwi to elementy, których długo nie zapomnimy. 


klimat 
Vi ax MACA. 


—- 
ją kli | 


Ciągła strzelanina urasta do rangi sztuki dzięki 
trybowi spowolnienia akcji, w którym unikamy 
nadlatujących pocisków. Prowadzimy morderczy 
ostrzał, nawet gdy lecimy w powierzu. 


boeohater 
| LEŚ KA ALL" 


» 


Jeden straszny wieczór sprawia, że z miłego poli- 
cjanta wychodzi ponury mściciel. Tę wydwałoby 
się sztampową postać rozdzierają autentyczne, 
sprzeczne uczucia. 


Podobieństwa 


| | =H_ | AL Pomimo że bohate- 
i rowie obu gier wy- 
ż j wodzą się z odmien- 
© i | nych kultur oraz cał- 
BRA © kowicie innych śro- 
dowisk, jeden ele- 
ment łączy obie postacie. Strzelanie z dwóch 
spluw naraz to, jak widzimy, technika używana 
równie chętnie przez) 
bezdusznych zawodo- j 4 
wych morderców, jak 
i zbuntowanych poli- E « 
cjantów, mszczących Road 
się za śmierć rodziny. 


Hay 


3% widoku z pierw- 
szej osoby  upo- 
EB wszechnia się coraz 
bardziej, ale twórcy 
> GK obu tytułów posta- 
nowili umieścić ka- 
merę za plecami głównego bohatera. Czyżby takie 
rozwiązanie gwarantowało sukces? Nie wiadomo, 
jednak dzięki temu 
obydwa tytuły przy- R 
pominają filmy akcji, | 
w których jesteśmy | 
jednocześnie bohate- 
rami i reżyserami. PE 


* 
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Hilman czy Mak Payne? 
Kombinowanie czy strzelanie Bez: 
pytania? Poniższy test pozwoli 

Wybrać typ rozrywki, 
Który jest Wam najbliższy! 
1. kzysta akcja czy planawe działanie? 
Relaksuje mnie strzelanina, nie lubię sie- 
dzieć w ukryciu i czekać, aż wróg do mnie 
podejdzie. Czysta akcja to jest to! 
TAK BĘ WSZYSTKO MLJEDNO [EG NIE BB 


2. sterowanie 

Nie chce mi się zastanawiać nad tym, co 
można zrobić z danym przedmiotem. Nie 
mam ochoty na skomplikowany system 
celowania — jak do kogoś strzelam, to 
chcę to zrobić szybko i efektywnie! 

TAK BĄ WSZYSTKO MIJEDNO BJ NIE BM 


3.Nastrój i kolory 

Mroczne i ciemne pomieszczenia pocią- 
gały mnie od zawsze. Uwielbiam zimę 
i jestem typem nocnego marka. Odrzuca- 
ją mnie zbyt jaskrawe barwy. 

TAK BĘ] WSZYSTKO MUJEDNO EJ NiE 


4 Realizm 

Przeciwnicy mają się po prostu przewra- 
cać, nie interesują mnie widowiskowe 
efekty postrzałów ani krew rozlewająca 
się po podłodze. Przeciąganie martwych 
i odartych z ubrań ciał jest obrzydliwe! 
TAK [ĘĄ WSZYSTKO MLJEDNO BĘ NIE BĘ 


u. Refleks 

Jestem niezbyt szybki, w większości gier 
przydałaby mi się opcja spowolnienia ak- 
cji. Zwłaszcza w strzelaninach. 

TAK [] WSZYSTKO MIJEDNO [IJ NIE BB 


6. Uzbrojenie 

Wystarcza mi kilka typów z każdej grupy 
broni, kto by się połapał w tych wszyst- 
kich producentach i modelach! 

TAK BĘ] WSZYSTKO MLJEDNO BB NIE EB 


7. Wykonanie 

Oczekuję uczty dla oczu'i uszu, nie po to 
mam tak doskonałego peceta, żeby nie 
wykorzystywać jego możliwości! 

TAK [] WSZYSTKO MIJEDNO BJ NIE BĄ 


V 

Podsumuj punkty, przyznając 
każdej odpowiedzi: 

TAK pu 

kity, MI JEDNO 


28-35 [uNKIÓW: Taki wynik przesą- 
dza, że wolisz gry dynamiczne, zwracasz 
uwagę na wykonanie i rozrywkę czerpa- 
ną z gry, a dbałość o realizm jest u Ciebie 
na dość dalekim miejscu. Max Payne to 
Twoja gra. Do Hitmana się nie zbliżaj, bo 
możesz przy nim zasnąć. 


16-27 punktów: Obie prezentowane 
gry nadają się dla Ciebie. To niesamowi- 
te! Możesz bawić się nimi dwoma, nie od- 
czuwając znużenia ani zmęczenia. A przy- 
znajemy, że Hitman i Max Payne to na- 
prawdę wartościowe i świetne pozycje. 


7-16 puRkiów: Lubisz kombinować, za- 
miast z pieśnią na ustach ruszać do fron- 
talnego ataku. Hitman to gra, którą się 
zachwycisz i w której się zakochasz, o ile 
już dawno go nie ukończyłeś. 


Pilar. 


ż And Merchants FrheShteref 


Nowa temypznied 1 IA Ró misji + 7 nowych rodzajów ak 


militarnych + 31 nowe budynki >= =funkcja | przyspieszenia tempa gry. 
tyb skirmish ++ opcja | rozgrywki wieloosobowej pzez „aleć 
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Gran Turismo 3 A-spec .............52 


Wspólnie stawiamy pierwsze kroki w naj- 
_ lepszej grze samochodowej. Wygrywamy 
' kolejne wyścigi i kupujemy coraz lepsze 
_ samochody. Nasz garaż w błyskawicznym 
' tempie zapełnia się najwspanialszymi 
autami świata! 


Gran Turismo'3 


s Hi 
A we range ot racing Sic tires, from high-grip salt compovnd tires to long-i 
hard compound models. 


day 208 1845524 IMPREZA SEDAN WRX STI 


j ja£uy. 


ów 


3 7,845,774 Viper GTS-A Team Oreca 


apisać sta . Gdy wygrywa- 
odę dostajemy losowo wybra- 
amochód. Jeśli nie jest to Gillet Vertigo 


PORTO REA ŻEDNI EO OR 


Wybór pierwszego samochodu to bardzo po- 
ważna decyzja. Od tego zależy, jak szybko 
awansujemy w hierarchii kierowców. Nasze 
18 000 kredytów wystarcza jedynie na naj- 
Sid O en 4 Ol , 1 
tuningu potra 


DIM 


DET 


inaczej zachowuje się na drodze. Jednak tak 
naprawdę samochody dzielą się na trzy za- 
sadnicze grupy: wozy z napędem na wszys- 
tkie koła (4WD), auta z przednim napędem 
(FF) oraz te z tylnym (FR i MR). Najłatwiejsze 
w prowadzeniu są samochody z napędem na 
cztery koła. Trudno wprowadzić je w poślizg, 
nawet hamując w zakręcie. Nieco więcej kło- 
potów sprawia nam wóz z napędem na 
przednie koła. Jeśli nie zwalniamy przed za- 
krętem, staje się podsterowny. W efekcie 
wylatujemy na pobocze. Jednak nie tracimy 
wówczas nad nim kontroli, i całe szczęście, 


BK 


bo — tak jak w życiu — najważniejsze jest to, 
z jaką prędkością wychodzimy z zakrętu, 
anie jak szybko wpadamy na łuk. 
Najtrudniejsze do ujarzmienia są auta z na- 
pędem na tylną oś. Dzięki nim doceniamy 
wielki kunszt, jakim wykazują się kierowcy 
Formuły 1. Gwałtowne wciśnięcie pedału na- 
wet na łagodnym łuku kończy się utratą ste- 
rowności, co sprawia, że kręcimy bączki. 
Pamiętamy, że najlepszą przyczepność gwa- 
rantują rozgrzane opony, więc przejeżdżamy 
przynajmniej jedno okrążenie, zanim zaczy- 
namy agresywne ataki. W późniejszych wy- 


ścigach zużywają się nam opony, więc uwa- 
żamy na starcie i nie palimy gum. Im tward- 
sze opony, tym są trwalsze, ale tym mniejszą 
przyczepność ma nasz samochód. 


Pawa 


Od amatora 

do mistrza 

kierownicy 
Wyścigi podzielone są na kilka kategorii 
o rosnącym poziomie trudności. Im wyższa 
ranga zawodów, tym większe są pieniądze 
dla zwycięzców, ale i lepsi rywale. Zaczyna- 
my od Beginner League, gdzie spotykamy 
najsłabszych przeciwników. 


Sunday Cup 
Pierwszą imprezą jest Sunday Cup, gdzie — 
jak wskazuje nazwa — rywalizują z nami nie- 
dzielni kierowcy w swoich kiepskich maszy- 
nach. Zawody składają się z trzech wyścigów: 
Super Speedway, Mid-Field Raceway i Trial 
Mountain. Za wygranie wszystkich wyścigów 
dostajemy wysłużoną Toyotę Sprinter Tru- 
eno GT-Apex i 3000 kredytów. 


Clubman Cup 
Kolejna impreza to Clubman Cup. Tym ra- 
zem ścigamy się po Rzymie, Special Stage 
Route 5 i Deep Forest Raceway. 


Przed zawodami warto podrasować naszą 
bryczkę, gdyż przeciwnicy stawiają zacięty 
opór. Szczególnie wymagający rywale to 
kierowcy Mazdy MX-5 i Toyoty MR-S S Edi- 
tion. Po wygraniu wszystkich wyścigów do- 
stajemy Mazdę MX-5, a nasze konto zasila 
kolejne 3000 kredytów. 


Wielkie wyzwania 


FF Challenge to zawody, w których ścigają 
się tylko auta z napędem na przednią oś i sil- 
nikiem umieszczonym z przodu. Podobnie 
jak poprzednio wykręcamy po dwa kółka 
w Rzymie, Deep Forest Raceway i Special 
Stage Route 5. 

Tym razem przeciwnicy sprawiają nam już 
poważne kłopoty, ale kiedy wygrywamy 
wszystkie zawody, dostajemy kluczyki do To- 
yoty Vitz RS 1.5 oraz 4500 kredytów. 

Jeśli nasza bryczka ma napęd na tylne koła 
i silnik z przodu, startujemy w FR Challenge. 
Do przejechania mamy sześć okrążeń: po 
dwa na Gran Valley Raceway, Special Stage 
Route 5 i Apricot Hill Raceway. To pierwszy 
wyścig, w którym mierzymy się z maszynami 
marki BMW i Mercedes. Spokojnie: kilka 
usprawnień w naszym skromnym aucie wy- 
starcza, abyśmy zajęli najwyższe miejsce na 
podium. Wiąże się to z wejściem w posiada- 


7 nie Nissana Silvia K 1800 i dodatkowo pre- 


mią w wysokości 4500 kredytów. 

Kiedy już stać nas na Toyotę MR2, jesteśmy 
gotowi do startu w MR Challenge. Ścigamy 
Się tutaj z innymi posiadaczami aut z napę- 


Z ; ; * 
1 dem na tylne koła i centralnie umieszczo- 


_ nym silnikiem. Wyścigi toczą się na torach 
Trail Mountain, Deep Forest Raceway i Apri- 
cot Hill Raceway. To jedne z pierwszych: za- 
wodów, gdzie rywalizujemy ze Speedstera= 


|. mi, Toyotami MR2 i MR-S. Za wygranie tej 
« imprezy dostajemy nowiutką Toyotę MR-S 


S Edition i 6000 kredytów. 


Ostateczne 
wyzwanie 


__ Gdy dorabiamy się naszego pierwszego auta 


z napędem na cztery koła, zyskujemy dostęp 


do imprezy o nazwie 4WD Challenge. Tym ra- 


zem ganiamy po trasach Deep Forest Race- 
way, Mid-Field Raceway i Special Stage Ro- 
ute 11. Na każdej z nich przejeżdżamy po dwa 
okrążenia. Ścigamy się z takimi cackami, jak 


Subaru Legacy B4 RSK, Audi 54 czy Audi TT 
1.8T Quattro. Na zwycięzcę wyścigu czeka Su- 
zuki Alto Works Suzuki Sports Limited oraz 
nagroda w wysokości 6000 kredytów. 


Waga lekka 


Kolejne zawody to Light Weight K Cup, 
w których bierzemy udział tylko wówczas, 
jeśli mamy Mirę TR-XX Avenzato R, Mini Coo- 
pera 1.3i lub Suzuki Alto Works Suzuki Sport 
Limited. Ścigamy się na torach Trail Mounta- 
in, Super Speedway i Laguna Seca Raceway. 
Jeśli się staramy, do zwycięstwa wystarcza 
nam wózek, który wygraliśmy w poprzed- 
nich zawodach, a my dostajemy ślicznego 
Mini Coopera 1.3i i 7500 kredytów. 


Jesteśmy elitą! 
Stars 8 Stripes Grand Championship to eli- 
tarne wyścigi, w których mogą brać udział 
tylko posiadacze amerykańskich aut. Ściga- 
my się po amerykańskich torach, takich jak 
Seattle Circuit, Super Speedway, Laguna Se- 
ca Raceway i Seattle Circuit II. 


Dosiadamy wozów o potężnych silnikach, ta- 
kich jak Dodge Viper, Chevrolet Camaro, 
Ford Mustang i Cobra. Po podrasowaniu jed- 
nego z tych potworów nie powinniśmy mieć 
problemu ze zwycięstwem. Nagroda to Che- 
vrolet Camaro SS i 14 000 kredytów. 


Kaski z głów! 
Kolejne zawody — Spider/Roadster Cup to pa- 
rada bryczek z otwieranym dachem. Jeź- 
dzimy po Deep Forest Raceway, Test Course 
i Grand Valley Speedway. Jeśli do wygranej 
przez nas wcześniej Miaty dodajemy trochę 
bajerów, nie powinniśmy mieć problemu 
z zajęciem pierwszego miejsca, za które do- 


= stajemy Mazdę MX-5.1.8 RS i 7500 kredytów. 


W stylu retro 


Jak sama nazwa wskazuje, 80's Sports Car 
Cup to puchar organizowany z myślą o sa- 
mochodach z lat osiemdziesiątych. Aby 
wziąć w nich udział, potrzebujemy licencji B. 
Obok nas startują kierowcy w legendarnych 
autach, takich jak Nissan 300ZX Twin Turbo, 
Nisssan Skyline GT-R V spec Il czy Mazda 
RX-7 Infini III. Ścigamy się po trasach Special 
Stage Route 5, Tokyo 246 i Seattle Circuit. 
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Jeśli jednak nie mamy wozu, który jest do- 
puszczony do udziału w tej imprezie, nie 
warto kupować auta specjalnie po to, aby 


Gran Turismo 3 - poradnik. 


Czas na Hondę 
Na fanów Hondy czeka Type R Meeting, 
w którym biorą udział modele Hondy ozna- 
czone symbolem R. Ścigamy się po Tokyo 
R246, Grand Valley Speedway Trial Mounta- 
in II, Super Speedway i Tokyo R246 II. Do 


wygrać ten wyścig. Za zwycięstwo w tym 
zlocie weteranów otrzymujemy kluczyki do 
Mazdy RX7 — nietypowej maszyny, jedynego 
sportowego wozu z silnikiem Wanka — i tyl- 
ko 7500 kredytów. 


Wyści zwycięstwa wystarcza nam kilka uspraw- 
YSE'2 nień, a w nagrodę dostajemy 30 000 kredy- 
potworów tów i Hondę Acura RSX Type-$. 


Impreza, w której warto wziąć udział, to Ra- 
ce of Turbo Sports. Ścigamy się po Mid-Field 
Raceway, Test Course i Special Stage Rou- 
te 11. Jak sama nazwa wskazuje, ścigamy się 
z prawdziwymi potworami szos. Bierzemy 
w nich udział, tylko gdy nasze autko wypo- 
sażone jest w turbosprężarkę, a my w licen- 
cję B. Na trasie spotykamy takie uznane 
marki, jak Mitsubishi 3000GT VR-4, Audi TT 
1.8T Quattro czy Nissan Skyline GTS. 


Chompioaship Race 


GRANTURISMO 


"= e WORLD 
srzĘ. CHAMPIONSHIP 


The greatest machines. The greatest drivers. The greatest honor. 
— mam 


mj 2316 Tisi,fta 


Światowe 
mistrzostwa 


Ukoronowaniem Beginner League jest cykl 
wyścigów pod szumnym tytułem Gran Turi- 
smo World Championship. W trakcie impre- 
zy odwiedzamy Tokyo R246, Super Speed- 
way, Trial Mountain, Mid-Field Raceway, La- 
guna Seca Raceway, Seattle Circuit, Special 
Stage Route 11, Apricot Hill Raceway, Trial 
Mountain li i Grand Valley Speedway. Tym 
razem ścigamy się z tak wyśmienitymi wo- 
zami, jak Focus Rally Car, Impreza Rally Pro- 
totype czy SuperAutoBacs Apex MR-S. Jeśli 
chcemy łatwo zwyciężyć, startujemy dopie- 
ro po zdobyciu auta, którego silnik rozwija 
moc około 400 koni mechanicznych. W na- 
grodę dostajemy aż 150 000 kredytów i jed- 
no zaut: Mitsubishi Lancer Evolution VI GSR, 
_ Nissan Skyline GT-R V spec Il, Toyota Celica 


Tym razem do wygranej potrzeba nam moc- 
nego auta, najlepiej z napędem na cztery 
koła. Nagrodą za zwycięstwo jest małe, ale 
zwinne Daihatsu Mira TR XX. 


Audi na start 


Tourist Trophy to widowiskowe zawody dla 
miłośników Audi TT. Ścigamy się po malow- 
niczych trasach, takich jak Rome Circuit, La- 
guna Seca Raceway, Trail Mountain, Special 
Stage Route 11 i Cote d'Azur. Wszystko, cze- 
go nam potrzeba do startu, to własna tetet- 
ka i licencja B. Jeśli nasze maleństwo deli- 
katnie wzmacniamy, nie mamy problemu ze 
zwycięstwem. Po wygraniu imprezy nasze 
konto zasila 35 000 kredytów i nowiutkie 
Audi TT 1.8T Quattro. 


GT-Four lub też Mazda MX-5 Miata. W ten 
sposób udowadniamy wszystkim uczestni- 
kom ligi początkujących, że jesteśmy już 
przygotowani do rozpoczęcia następnego 
etapu kariery: Amateur League. 


Popisy w kraju 
kwitnącej wiśni 
Jeśli mamy już licencję klasy A, impreza Japa- 
nese Championship to dla nas okazja, aby 
udowodnić miejscowym amatorom wyści- 

gów, że powinni więcej trenować. 

Nie jest to łatwe zadanie, bo japońscy kie- 
rowcy nie oszczędzają kredytów na swoje 
bryczki i na torach spotykamy auta uzna- 
nych marek, takie jak Toyota Supra RZ, Mit- 
subishi 3000GT czy Honda NSX Type S Zero, 
nasz najgroźniejszy rywal. Ścigamy się po 
trasach Tokyo R246, Super Speedway, Apri- 
cot Hill Raceway, Special Stage Route 11 i To- 
kyo R246 II. Za upragnione zwycięstwo do- 
stajemy aż 57 500 kredytów, a także drobny 
upominek w postaci Mitsubishi FTO GP Ver- 
sion R lub przepięknej Mazdy RX-7 Type RZ. 


W pogoni 
za Mustangiem 


American Championship to spotkanie pali- 
wożernych potworów. Zawody odbywają się 
na torach Seattle Circuit, Trail Mountain, Su- 
per Speedway, Seattle Circuit Il i Laguna Se- 
ca Raceway. Naszym największym zmar- 
twieniem są podrasowane Shelby Cobra 
i Corvette C5R. Przed startem wzmacniamy 
więc auto tak, by dysponowało podobną 
mocą. Kiedy już stoimy na najwyższym stop- 
niu podium, dostajemy czek na 57 500 kre- 
dytów i kluczyki do nowiutkiego Chevroleta 
Camaro Race Car lub Mazdy RX-7 Type RS. 


Przed własną 
publicznością 
Teraz, kiedy jesteśmy już sławni na dwóch 
kontynentach, czas zawojować Europę. Do- 
skonałą okazją jest impreza European 
Championship, w której startują najlepsi 
amatorzy starego kontynentu. Przed nami 
trasy Rome Circuit, Special Stage Route 5, 


nm dwaj 


-NAPWENOM 57 


Grand Valley Speedway, Rome Circuit II 
i śliczna Cote d'Azur. Nasi konkurenci dosia- 
dają drogich, ale niezbyt mocnych aut, więc 
ze zwycięstwem nie mamy żadnego proble- 
mu, choć uważamy na Speedstera i Lotusa 
Elise 190. W nagrodę dostajemy 57 500 kre- 
dytów i Gillet Vertigo Race Car, a jeśli mamy 
pecha — tylko Mini Coopera 1.3i. 


Przedsmak 
mistrzostw GT 


Gran Turismo World Championship to okazja 
do zdobycia wielkich pieniędzy, ale i ogrom- 
ne wyzwanie. Do wygrania mamy aż dzie- 
więć wyścigów: Tokyo R246, Laguna Seca Ra- 

| ceway, Deep Forest Raceway, Special Stage 
Route 5, Trial Mountain, Seattle Circuit, Mid- 
-Field Raceway Il, Special Stage Route 11 

i Grand Valley Speedway. Pewność zwycię- 
twa daje nam tylko prawdziwa wyścigów- 
a. Nawet potężnie wzmocniona uliczna 

" bryczka nie ma szans z takimi potworami, jak 
exel GT-R, Storm V12 Race Car czy Pennzoil 
Nismo GT-R. Jeśli nie możemy wyprzedzić 
-_ Vipera lub Corvette C5R, nie ma powodu do 


obaw — oba te auta po kilku okrążeniach 
zjeżdżają do boksu, aby wymienić opony. 

W tym wyścigu warto się pomęczyć, bo na 
zwycięzcę czeka 190 000 kredytów i Toyota 
GTOne Road Car lub też wyśmienity Nis- 
san Z Concept Car. 


Touring 
po bawarsku 


Niemieckie auta przez wielu uznawane są 
za najlepsze na świecie, więc impreza Ger- 
man Touring Car Challenge to duże wyzwa- 
nie. Ale na zwycięzcę czeka naprawdę 
wspaniała nagroda! 

Tym razem nasi przeciwnicy szaleją na Mer- 
cedesach, Oplach Calibrach i mocno podra- 
sowanych Oplach Astrach. Ścigamy się na to- 
rach Trial Mountain, Mid-Field Raceway, 
Deep Forest Raceway, Laguna Seca Raceway 
i Tokyo R246. Do zwycięstwa potrzebny nam 
jest naprawdę mocny wóz, na przykład taki 
jak Focus Rally Car. Gdy zwyciężamy, w nasze 
ręce wpada oszałamiający RUF 3400S - pro- 
fesjonalnie podrasowany Porsche 911 — oraz 
80 000 kredytów! To dopiero nagrody! 


| Gran Turismo 3 - poradnik 


Pojedynek 
bokserów 


W zawodach Boxer Spirit biorą udział auta 

napędzane silnikiem z cylindrami w układzie 

przeciwsobnym, czyli bokser. 

Do pokonania mamy Deep Forest Raceway, 

Seattle Circuit i Mid-Field Raceway. Naszymi 
"przeciwnikami są różne odmiany Subaru Im- 
. preza i Legacy. Na te zawody PLAY poleca 

podrasowane auta RUF lub Nissan LM Race 
- Gar. Zwycięstwo nie jest łatwe, a nagroda 
_ niestety taka sobie: samochód Subaru Lega- 
j cy B4 Blitzen i 30 000 kredytów. 


j Totalne 
doładowanie 


Race of Turbo Sports to impreza, której po 
prostu nie wolno nam ominąć. Zanim staje- 
_ my tutaj na najwyższym podium, mija tro- 
4 chę czasu, jednak warto się pomęczyć. Ściga- 

my się po torach Apricot Hill Raceway II, Test 

Course i Grand Valley Speedway. 

Nasi najgroźniejsi przeciwnicy kierują samo- 
_ chodami Mazda MR2 GT-S, Audi 54 i Volks- 

wagen New Beetle RSi. Jeśli jednak wsadza- 


"_ my najmocniejszą turbosprężarkę do na- 


szego wozu, nie powinniśmy mieć wielkich 


problemów ze zwycięstwem w tym wyścigu. 


_ Za upragniony sukces dostajemy niesamo- 
* wity wóz — Mines Lancer Evolution VI GSR, 
” atakże 45 000 kredytów. 


z m; 


N 


Spotkanie 

z gwiazdami 
Gran Turismo All Stars to kolejna okazja do 
zarobienia mnóstwa kredytów i rywalizacji 
z niesamowitymi bryczkami. Ścigamy się po 
10 trasach: Laguna Seca Raceway, Deep Fo- 
rest Raceway II, Mid-Field Raceway, Test Cour- 
se, Apricot Hill Raceway II, Rome Circuit II, Se- 
attle Circuit, Special Stage Route 11, Grand 


- Valley Speedway i Tokyo R246. 


Naszymi najgroźniejszymi rywalami są kie- 
rowcy w samochodach Denso Supra GT i Im- 
preza Rally Car Prototype. Do zwycięstwa | 
potrzebne jest nam auto zdolne wygrywać 
w takich wyścigach, jak Le Mans czy Formu- 
ła 1. W nagrodę dostajemy 450 000 kredy- 
tów i do wyboru jeden z czterech równie eg- 
zotycznych, co potężnych samochodów: Mi- 
ne's GT-R N1 V-spec, Raybrig NSX, Ford GT40 
albo Nismo GT-R R-tune. 


Ostatni 
sprawdzian 


Ukoronowaniem ligi amatorów jest impreza 
Dream Car Championship, w której rywali- 
zujemy z najszybszymi amatorami świata. 
Do przejechania mamy siedem tras: Deep 
Forest Raceway, Laguna Seca Raceway, Spe- 
cial Stage Route 5, Apricot Hill Raceway, Test 
Course, Special Stage Route 11 i Grand Val- 
ley Speedway. 

Nasi konkurenci kierują maszynami typu 
Mazda RX-7, FTO, 52000, Altezza, ZZ i lmpre- 
za. Wskakujemy za kierownicę naszego naj- 
szybszego wozu i wygrywamy 325 000 kre- 
dytów oraz superbrykę klasy LM. 

Za miesiąc dalsza część przewodnika po im- 
prezach GT i przyśpieszony kurs rajdowego 
mechanika. Podpowiadamy, jak zostać naj- 
lepszym kierowcą Gran Turismo i jak dopa- 
kować nasze bryczki tak, aby po starcie ry- 
wale zostawali daleko w tyle, wąchając na- 
sze spaliny i kurz. 
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Nowy ring do walki — Big Ape Arena 
- staje się dostępny po wciśnięciu 


Zabawne napisy oglądamy, gdy Wciskamy po kolei ©, 4, 
wprowadzamy kombinację „, ©. Teraz nasi zawodnicy mają 
11, ©, L1, ©, R1, ©, wielkie ramiona 


Hasło *R sprawia, że dostajemy Dzięki kodowi THE jeździmy 


wszystkie rodzaje prawa jazdy na superszybkim motorze Foggy 996 Podczas gry wciskamy Wciskamy lub 


lub na obu padach na obu padach podczas 
i głowy naszych bohaterów rozgrywki i podziwiamy grę 
stają się duże toczącą się w płaskim świecie 
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Po wpisaniu jeździmy na Wpisujemy i jeździmy 


wszystkich torach trybu Quick Ek A nową maszyną — 900 SSS FE 
nh 
: R ż 
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Wszystkie bronie i potrzebne _ Wciskamy 
rozwiązuje nasze problemy w grze przedmioty dostajemy a następnie 17, R2, 
z pieniędzmi. Tego triku możemy użyć po zatrzymaniu gry „ Nasi żołnierze są 
tylko jeden raz i wciśnięciu 24, 12, nieśmiertelni! 


Operation Flashpoint: Cold War Crisis 


Teraz bez obaw atakujemy aż do skutku 


Kod wpisany na ekranie akcji — i, 16— 
zapisuje automatycznie stan rozy SAA ; LJ * 
* 


| aa 1-4 liamy imię przywódcy naszego Jako imię szefa naszej szajki przestępczej > 


g gong i mamy dostęp WIBUEWIEE „<iwszyscynasi _ | 
wklepany w głównym zpiegowskich dotyczących specjaliści do wynajęcia sąoceniani 
idyónnychgengów! ; 


| Conflict Zone sm, | | _ Anachronx 


Wchodzimy/do katalogu, w którym Ra. 
zainstalowaliśmy grę i otwieramyfolder =; 
/Sszukamy pliku Defa 1 Ć 

i otwieramy.go w edytorze tekstu, 
Znajdujemy linijkę , 
zmieniamy ją na i zapisujem! 
zmiany. W czasie zabawy wciskamy. 
(pod Esc) W oknie, które się pojawia, 
wpisujemy: i naciskamy, 

. Wciskamy * i wracamy do gry. 
Teraz pojawia się ekran tajnych opcji 


powoduje, że gramy we wszystkie misje 


Wciskamy klawisz = a następnie 
g i wpisujemy tajny kod Ą 
daje 20 000 Wpisanie prawia, że 3 Dzięki temu zwyciężamy w walce, << 
Punktów Dowodzenia i popularność natychmiast wygrywamy ; którą w danej chwili toczymy R 
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i wybieramy poziom 


Wpisujemy hasło 
i kończymy grę 
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Trzymamy z i wciskamy x,a,8,2,a,x. _ Przytrzymujemy iwklepujem 
asa Cal nienacka zamienia się 
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Teraz kamy dostep do wszystkich postaci 
i kompletu poziomów! 
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Pa po AX Aa = Fę t 25 Health 


Podczas rozgrywki i przytrzymujemy” A ZEE grę w trybie kampaniina 
amy po kolei x, poziomie trudności ] ALCLCYA 
dostępny jest dodatkowy etap i nowe postacie 
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Ile będzie kosztował dysk twardy do PS2, 
kiedy trafi do sprzedaży i jakie dodatkowe 
opcje będzie udostępniał? Czy w przyszłości 
twardy dysk będzie niezbędny, aby urucho- 
mić nowe gry? Co to jest Linux na PlaySta- 
tion 2 i kiedy będzie go można kupić? 
Czy na PlayStation 2 będzie kiedyś można 
korzystać z internetu i czy tę konsolę da się 
podłączyć do stałego łącza internetowego? 
noro3 
Na razie firma Sony Polska nie informuje 
jeszcze, kiedy i w jakiej cenie twardy dysk do 
PlayStation 2 będzie dostępny w Polsce. Nie 
wydaje się, aby gry kiedykolwiek wymagały te- 
go dysku do działania, choć na pewno skorzy- 
stają z niego te bardziej rozbudowane. Na razie 
wiadomo, że dzięki niemu szybciej będzie łado- 
wało się Final Fantasy X. 
Linux to darmowy system operacyjny. Przydaje 
się do łączenia z internetem i korzystania z za- 
sobów sieci, przegrywania plików i zarządzania 
nimi. Nie wiadomo, kiedy będzie dostępny na 
PlayStation 2 — ale jest przygotowywany. 
Sony zapowiada, że zagramy kiedyś w sieciowe 
gry na PS2, jednak nie skorzystamy z typo- 
wych połączeń internetowych. PLAY dowiedział 
się, że trwają rozmowy między Sony a jednym 
z polskich dostawców usług telekomunikacyj- 
nych na temat wprowadzenia specjalnego typu 


PlayPC 2? 

Nie, to tylko 
zwykła 
PlayStation 2, 
na której 
zainstalowano 
system 
operacyjny 
Linux! 


połączenia dla posiadaczy konsol PlayStation 2. 
To jednak przyszłość. Posiadacze tej konsoli nie 
powinni liczyć na dostęp do internetu przed je- 
sienią 2002 roku. 


Dlaczego w PLAYU ukazuje się tak mało 
testów gier na peceta? Jak nazywa się 
najlepsza gra na GameBoya Color? 
Typhiosion 
PLAY jest pismem o grach na wszystkie platfor- 
my, więc gry na peceta nie są u nas dominującym 
tematem, podobnie jak gry na PlayStation czy 
GameBoya. Dużo więcej nowości pecetowych 
znajdziesz w piśmie Komputer ŚWIAT GRY. 
Na GameBoya Color ukazało się wiele bardzo do- 
brych gier. Nie ma tej jednej jedynej, która ucho- 
dziłaby za lepszą od wszystkich innych. 


Czy na nowe konsole Nintendo GameCube 
i Xbox ukażą się kiedyś gry takich sław- 
nych firm, jak Konami, Capcom i Tecmo? 
Hiryu — Karol 
Oczywiście, że tak! Już teraz na nowe konsole za- 
powiadane są gry tych producentów. Konami 
przygotowuje specjalną wersję Metal Gear So- 
lida, a także Silent Hilla na Xboxa, Capcom — se- 
rię gier Resident Evil na GameCube'a oraz Onimu- 
sha Gaiden na Xboxa, a Tecmo — bijatykę Dead or 
Alive 3 na Xboxa. 
Jeśli więc jeste- 
śmy wielbiciela- 
mi gier tych firm 
i zamierzamy ku- 
pić którąś z wy- 
mienionych naj- 
nowszych super- 
P konsol, czeka nas 
prawdziwa uczta! 


Chciałbym stworzyć własną stronę interne- 
tową, na której umieściłbym poradniki 
i kody. Chciałbym także umieścić tam pełne 
wersje gier — nie tylko stare, ale i te naj- 
nowsze. Niektóre wziąłbym z czasopism, 
inne z kupionych oryginałów, a jeszcze inne 
byłyby wypożyczonymi pirackimi kopiami. 
Chciałbym się dowiedzieć, czy umieszcze- 
nie takich gier na mojej stronie interneto- 
wej będzie niezgodne z prawem. 
Czy jest jakiś program tłumaczący dialogi 
z filmów, które są wypowiadane na głos? 
Mariusz 
Słusznie się domyślasz: umieszczenie takich gier 
na stronie internetowej jest niezgodne z pra- 
wem. Ani gry oryginalne, ani pirackie kopie nie 
mogą być umieszczane w sieci, chyba że właści- 
ciel strony wykupi od wydawcy prawa do opubli- 
kowania danej gry. Oczywiście w sieci są legalne 
serwery ze starszymi grami, na przykład www. 
theunderdogs.org. Brak tam jednak nowości. 
Nowe gry kupujemy legalnie tylko w sklepach 
i na płytach dołączanych do pism! 
Nie potrzebujesz zezwolenia, aby stworzyć stro- 
nę z kodami, tipsami i opisami do gier Twojego 
autorstwa. Przydadzą się wielu graczom, którzy 
mają problemy z przejściem jakiejś gry. 
Nie słyszeliśmy o programie do tłumaczenia ludz- 
kiego głosu. Jego stworzenie byłoby bardzo trud- 
ne: komputery słabo sobie radzą zarówno z rozpo- 
znawaniem ludzkiej mowy, jak i z tłumaczeniem. 


Ile będzie kosztować zabawa przez inter- 
net na GameBoyu Advance oraz kabel słu- 
żący do podłączenia konsolki do sieci? Kie- 
dy w sklepach pojawi się kamera na Game- 
Boya i jaką będzie miała rozdzielczość? 

Dawid 
Na razie nie mamy informacji o tego rodzaju 
usługach w Polsce ani poza nią. Nic też nie wia- 
domo o grach na GameBoya Advance, które 
miałyby opcję gry sieciowej. Tak samo nic nie 
wiadomo na temat kamery do nowej przeno- 
śnej konsolki Nintendo. Być może wcale się ona 
nie pojawi... Przykro nam, jeśli się rozczarowa- 
łeś. Obiecujemy jednak, że jeśli tylko dowiemy 
się czegoś na ten temat, natychmiast napisze- 
my o tym wszystko w PLAYU! 


DAF FEOWILCA 


Jak złapać w Pokómon Gold pokómona tra- 
wiasto-psychicznego o nazwie Celebi? 

Marcin 
Niestety jest to możliwe dopiero w grze * 
Pokómon Crystal — niedługo powin- ) 
na być dostępna w sklepach w Pol- , „ 
sce. Europa znowu jest poszkodo- | ( 


wana, jeśli chodzi o pokćmony — ) ) 
Pokćmon Crystal będzie u nas Ą '© ( 
sprzedawany bez kabla do te- *- yy 

lefonu komórkowego. Niebę- SA 


dziemy zatem wymieniać się 
stworkami na odległość. 


Gram w grę Zelda: Oracle of 
Seasons i nie mam pojęcia, jak /, 
przejść Tarm Ruins, a do- m 
kładnie położony trochę s$ 
dalej Lost Woods. Jest to 
skrzyżowanie w lesie. Na środku stoi pień 
drzewa, na którym zmieniamy porę roku. 
Niezależnie od tego, jaką porę roku i którą 
drogę wybieram, zawsze krążę w kółko. 
Niki 
Zmień porę roku na zimę i idź w lewo, zmień po- 
rę na jesień i idź w dół, zmień porę na wiosnę 
i idź w prawo i na końcu zmień porę na lato i idź 
w górę — wtedy wydostaniesz się z Lost Woods. 


Piszcie do nas! 
glar 


skrytka pocztowa 17 
02-671, Warszawa 108 
z dopiskiem na kopercie: MAM PYTANIE 
nasz adres e-mail: 
playGaxelspringer.com.pl 


„.ja umyje te naczynia, tylko 
jeszcze jeden level... 
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Ta niewielka torba to nic inne- 
go, jak nasze przenośne cen- 
trum rozrywki. Dzięki przemy- 
ślanej konstrukcji zarówno GameBoy Advance, jak 
i jego starszy brat pasują jak ulał do specjalnej, 
wzmacnianej przegródki. Do dyspozycji mamy aż 
cztery dodatkowe kieszenie, w których bez trudu 
chowamy gry i dodatkowe oprzyrządowanie. Tor- 
ba jest wykonana z tworzywa sztucznego o bar- 
dzo wysokiej odporności, wspaniale imitującego 
kosmiczny materiał. Za 54 złote dostajemy opako- 
wanie na wszystkie nasze skarby. 


sta SIIPCOVer 


Jeśli wybieramy się w długą podróż sa- 
mochodem, ten gadżet okazuje się 
nieoceniony. Sadzamy mamę (lub 
żonę) za kierownicą, podłączamy 
grubszą końcówkę urządzenia 
do gniazda zapalniczki samo- 
chodowej, a drugą do naszego 
GameBoya Advance. W ten 
sposób gramy przez cały czas, 
nie wydając nawet złotówki 
na baterie! Teraz podróż na 
drugi koniec świata staje się 
wspaniałą rozrywką. Cena 
urządzenia jest rozsądna 
— 49 złotych za tak przydat- 
ny sprzęt to dobra propo- 
zycja dla każdego gracza. 


/ 


Jeśli mamy młodsze rodzeństwo, 
| nieraz będziemy błogosławić ten 
» niepozorny gadżet. To po prostu ka- 

wałek mocnej folii, którą przykleja- 
my do ekranu naszej konsoli i w ten 
sposób chronimy wyświetlacz 
przed uszkodzeniem. Folię wykona- 
no ze specjalnego tworzywa, które 
redukuje odblaski, a poza tym jest 
odporna na wysoką temperaturę 

i zarysowania. A jeśli kiedyś się 

zniszczy, wyrzucamy ją, przykleja- 

my kolejną i cieszymy się krystalicz- 
nie czystą grafiką: nasza konsolka 
wciąż wygląda jak nowa. Suma 

19,90 złotych to niezbyt wiele za 
__ długie lata wspaniałego obrazu. 


Gran Turismo 2 na Dreamcasta? 

Przecież to niemożliwe. A jednak! 

Dzięki emulatorowi gramy w grę 
z PlayStation na konsoli Segi! 


PlayStation na DLEAGICEStA 


ję 


J użodkilku lat gracze pecetowi uruchamia-  lającym uruchamiać gry z PlayStation nakonso- _ Pierwszy pojawił się emulator Gran Turismo 2.  Bleemcast! jest produkowany w USA, ale urucha- | 


ją na swoich komputerach wspaniałe gry — li Dreamcast. Początkowo mowa była o czterech _ Niedługo mają ukazać się następne wersje emu-  miamy go na europejskiej wersji konsoli z euro- 
z PlayStation. Umożliwiła im to firma ble- wersjach programu, z których każda pozwalała- latora: do gier Metal Gear Solid i Tekken 3. pejską grą pod warunkiem, że gry są oryginalne. 
_ em!, która wyprodukowała pro- by na uruchamianie 100 gier _ Uruchomienie gry za po- 
gram o takiej samej nazwie - zPlayStation. Twórcy emula- _ mocą bleemcasta jestpro” Sony, Sąd i bleem! 
_ emulator konsoli PlayStation na tora pokazali nawet pierw- ste. Wkładamy płytę Firma Sony, producent PlayStation, wcale nie była zadowolona z pojawienia 


peceta. Nie jest on doskonały, co sze obrazki. Okazało się, że _z emulatorem, włączamy się emulatora tej konsoli. Dlaczego? To proste: dzięki bleemowi właściciele pe- 

wykazał test opublikowany w nu- stare przeboje uruchamiane _ konsolę, w odpowiednim cetów nie musieli kupować PlayStation, by grać w Tekkena czy Gran Turismo. i 
H anażct Ń Ę Ą Wytoczyła więc proces firmie bleem! i... przegrała. Mimo milionów dolarów wy- h 
| ŚWI 2/2001 pisma Komputer e pośrednictwem isę momencie zostajemy po: danych na adwokatów, nie udowodniła, że emulator jest nielegalny. j 
_ ŚWIAT GRY. Na płycie w tym nu- ra mają lepszą grafikę! proszeni o zamianę płyty Na pierwszy rzut oka firma pogodziła się z wyrokiem. Jednak liczne amery- 


_ merze GIER znalazła się też jego 
wersja demonstracyjna. Jednak powi 

_ większość gier z PSX-a działa. 

Rok temu rozeszły się plotki 

_0 programie bleemcast! pozwa- 


Niestety na pełną wersję pro- z emulatorem na płytę  kańskich sklepy śpiesznie wycofały bleema i bleemcasta ze swej oferty. Wiele 

gramu przyszło nam długo  zgrąinaciskamySTARTna , wskazuje, że uczyniły to pod naciskiem Sony... 

czekać. Kiedy premiera była / dżojpadzie. To wszystko! ; : 

blisko, okazało się, że bleem- _ Bleemcast! współpracuje zarówno ze zwykłym Co ciekawe, bleemcast! usuwa z ekranu czarne 

cast! uruchamia tylko jedną _ dżojpadem do Dreamcasta, jak i ze wszystkimi paski widoczne po uruchomieniu gry w systemie 

grę. Autorzy chcą teraz wyda- modelami kierownic do tej konsoli. Nasze postę- NTSC na telewizorze w systemie PAL. 

wać kolejne wersje emulatora, _ py w grze zapisywane są tak, jak w zwyczajnych — Jeśli mamy kartę płatniczą, kupujemy emulator 

= zktórych każda będzie urucha- _ grach na Dreamcasta — na karcie pamięci VMU. na stronie www.bleemdirect.com. Program 

ś... miała inny przebój z PlaySta- Jeśli do dżojpada podłączamy Vibration Pack, jest też dostępny w polskich sklepach z grami 

6. tion. To oznacza, że zapłaci- odczuwamy wstrząsy. Nie ma też żadnego pro- i akcesoriami do konsol. Kosztuje około 50 zło- 

my dwa razy: za bleem- _ blemu z uruchomieniem emulatora na konsoli tych. Nie tak wiele za granie w Gran Turismo 2 
„ casta i za grę! podłączonej do monitora przez port VGA Box. na Dreamcaście. I to w wysokiej rozdzielczości! 
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Rozwiązanie ZZO i z numeru 29/200 7 
Liczba kartek i kopert z kuponami, jakie przysłaliście 
pod adresem redakcji, wyraźnie świadczy o tym, że 
coraz bardziej lubicie krzyżówki. Cieszymy się z tego. 
Gratulujemy zwycięzcom, a wszystkich zapraszamy 
na stronę 66. Znajdziecie tam nową, wspaniałą krzy- Sylwester Krawczyk, Adam Oleszkiewicz, 

żówkę i równie wspaniałe nagrody! Kraków Ostróda Maciej Zieniuk, Wrocław Magdalena Janicka, Lublin 


Karol Zarębski, Szczecin Konrad Augustyn, Biecz Sławomir Marchewka, Artur Kaczyński, 
Bytom Drawsko Pomorskie 


z” nadacttuajH „.zawsze do przodu ! 
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Dystrybucja: Lanser.net S.A. Władysławowo 30a. 82-300 €lblalg. 
tel. 055 2 363 363. fax 055 2 363 366 
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Hasło z krzyżówki 


Zgadzam się na przetwarzanie w celach marketingowych rd ka 
osobowych zawartych w powyższym kuponie przez firmę Axel Springer 
Polska Sp. z 0.0. z siedzibą w Al. Jerozolimskich 181, 02-222 Warszawa 
(podstawa — ustawa z 29.08.1997 o ochronie danych osobowych). 

Axel Springer Polska sp. z 0.0. informuje, że przysługuje Państwu 
prawo do wglądu i modyfikacji podanych danych. 


1 Litery wpisane w ponumerowane pola wpisz 
w wolne pola pod krzyżówką. Ułożą się 
w hasło. Przepisz hasło na kupon konkursowy 
i wyślij go pod adresem redakcji do dnia 
21.11.2001 (liczy się data na stemplu). 


2 Zlisty umieszczonej u dołu strony wybierz, 
które nagrody chcesz wygrać najbardziej, 
a które najmniej i w tej kolejności wpisz ich 
numery do kuponu (w razie wygranej bierzesz 
udział w losowaniu wszystkich nagród). 


3 Nagrody zostaną przekazane laureatom 
w ciągu 30 dni od ogłoszenia wyników 
losowania, które ukażą się w numerze 
1/2002. Losowanie odbędzie się 12.12.2001. 


4 Nadesłanie rozwiązania krzyżówki oznacza, 
że w wypadku wygranej uczestnik wyraża 
zgodę na opublikowanie swego imienia, 
nazwiska i miejscowości, w której mieszka. 


5 Uczestnikami konkursu mogą być osoby 
pełnoletnie oraz osoby niepełnoletnie 
reprezentowane przez rodziców 
lub innych opiekunów prawnych. 
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7 BLADESŚ 229 NHL 2001 
AQUA/AQUA 109 R e 
ARMORED CORE 2. 229 IMUSHĄ ..... 
COLIN MGRAE RALLY. . ARMY MEN GREENROGUE 209 OPERATION WINBLACK. . 
DIE HARD TRILOGY 2 ... ATV OFFROAD. «199 ORPHEN i 
DUKE NUKEM| TIME TÓ KILL. BLOODY ROAR 3 219 PARIS DAKAR RALLY ., 
DUNE 2000 . | CRAZY TAXI 229 POOL MASTER 
FADE TO BLACK DARK CLOUD .... 229 QUAKE 3 + 
FIFA'99777- DEAD OR ALIVE 2. 239 RAYMAN REVOLUTION 
GTA2.+...---. DISNEY'S DINOSAUR 249 RC REVENGE PRO. 
GTA LONDON DISNEY'S DONALD 219 READY 2 RUMBLE 2. 
HOT WHEELS TURBO RACING DRIVING EMOTION TYPE-S. .259 RED FACTION. .... l 
JUDGE DREDD DYNASTY WARRIOR 2.. -219 RESIDENT EVIL CODE VERONIGA X 
JURASSIC PARK THE LOST WORLDS ETERNAL RING 179 RIDGE RACER 5..-...... i 
jk KONAMI OPEŃ GOLF ESOBANATAN 4 Hot. 
kod EXTERMINATION 19 RUGBY 
"kofisol PS2 MOTO RACER... EXTREME G'RASING 209 _ RUMBLERACING...... 

NAMCO.MUSEUM 4 F1FORMEL ONE 2001. ;--; 219 SHADOW OF MEMORIES. 
NASCAR 2000 F1 RACING CHAMPIONSHIP 199 SILENT SCOPE... .-. 
NASCAR 99 F1 SEASON 2000 259 SKY ODYSSEY 
NBA 2000 FANTAVISION 109 SKY SURFER ... 
NEED FOR SPEED IV FIFA 2001 259 SMUGGLERS RUN 
NHL 2000 -., : FURY CHAMPIONSHIP RACING 209 SSX SNOWBOARDING 
NHL FACE OI GIFT 219 STAR WARB STARFIGHIER ..... 
PINBALL PO GRADIUS | 199 STAR WARS SUPER BOMBAD RACING 
POPULOUS J GRAN TURISMO 3 229 STREET FIGHTER EX3....|.... 
PORSCHE CHALLENGE... . : GUNG RIFFON.BLAZE ...... „.229 SUMMONER.... a 
PREMIER LEAUGE MENAGER 2000 . HEROES OF MIGHT AND MAGIC 209 SUPER BUST A MOVE! 
PREMIER LEAUGE STARS 2000 INTER. LEAGUE SOCCER 209 SURFING H 80: .. . * 
RAILROAD TYCOON II INTERNATIONAL TRACK AND FIELD ... 209 TEKKEN TAG TOURNAMENT | 
RALLY CHAMPIONSHIP ISS PRO... 209 
ROAD RASH .. KENGO -. 209 
ROAD RASH JAILBREAK KESSEN.. 209 f, 
SHAOLIN . KNOCKOUT KINGS 2004 259 HOCK= 
SLED STORM ... KSIĘGA DŻUNGLI 199 a CONTROLLER 
SOVIET STRIKE. SA) LEMAŃS 24 219 
SPEC OPS: RANGERS ELITE. ..| MDK ARMAGEDON 249 

zzz SPEED FREAKS. E MID OF CLUB 199 

Playstation.2 po SPORT CAR GT MIDNIGHT CLUB.» 219 j 
SPORTS SUPERBIKE eyjofe 4 229 UNREAL TOURNAMENT ... | 
STREET SKATER MUSIC GENERATOR 219 WARRIORS OF MIGHT AND MAGIC 
SUPERBIKE 2000 MX 2002........B-- 229 WILD RACING % 
TEKKEN 2a NBA 2:NIGHT. 219 WINTER X-GAMES SNOWBOARDING bo 
THE FIFTH ELEMENT. NBA 2001 239 X-=SQUAD. k 
TIGER WOODS 2000 NBA HOOPZ 209 ZONE OF THE ENDERŚ 
TOMB RAIDER 4 - THE LAST REVELATION . NNTYSZOJ 
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CZY TO MOŻLIWE ? 
DOSKONAŁA GRA ZA 29,907. 


SZUKAJ W PUNKTACH Z PRASĄ 
GRY ORIGINAL WAR PL! 


Magazyn 
z ciekawymi 
informacjarni 
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instrukcja do gry 


Sprzedaż nysyłkowa 
[0-282] CJEREJ pie 
WYW. wirtualny-Cca 
a ( „COMT 
Extra Gra w internecie: wuw.extragra 
x 
atronat internetowy: 
ż www.gry-wp-Pl 


Gra ORIGINAL WAR PL 
na 2 płytach CL 


„Zalety Original War to ciekawe pomujsły i zręcznie połączenie gry strategicznej z fabularną." - Kornputer Świat ERY 


audiowizualna i rmnóstwo ciekawych pomysłów. Bobruj tytuł, wart sprawdzenia." - CD Action 


„Original War jest z pewnością jedną z najładniejszijch strategii dostęprujch obecnie na rynku. Swieże podejście do termatu oraz OGFOrNFA radość 


* węg, płynąca z zabawy w tak Lrozrmaiconą produkcję pawiany w pełni zadowolić famów strategii czasu! rzeczywistego oraz wsztujstkich tujch. którztj 
szukają niebanalnej rozruwki." - Click! 


| „Griginal War jest grą po prostui ciekawą i co ważnie oryginalną. Hawi, czasem zmusza do myślenia, a czasem do uśrniechu. Uobra OPrEewWe 
j 


Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie rna rniejsca 


na gry stare, czy słabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowców z Prasy i z serwisów internetowych. Taką pozycją jest Original 


War - nowatorska gra strategiczna, zaskakująca nowymi pomuysłarni oraz pięknym wykonaniem. Poprzyj naszą szaloną ideę niewiaruy- 
godnie tanich oryginalnych gier. Kup w najbliższym punkcie z Prasą kolejny egzernplarz eXtra Gry — nie zawiedziesz się! 


